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RESUMEN

El andlisis explora la influencia de la educacion digital en el aprendizaje matematico de los educandos
de Basica Superior, se busca potenciar su desarrollo cognitivo con ejercicios que estimulan su interés y
originalidad, elevando asi la calidad de la ensefianza. En este argumento, se resalta que la matematica
cumple con los estandares de competencias determinados por el Ministerio de Educacion, enfocandose
en habilidades de andlisis, comunicacion y resolucion de problemas. En la metodologia, el estudio
mantiene un enfoque mixto, cualitativo considerando que las conceptualizaciones de las categorias u
objeto de analisis fortalecen la elaboracion del marco tedrico; cuantitativo porque se utiliza calculos
estadisticos a través de programa SPSS que permite obtener el nivel de confiabilidad del estudio. La
modalidad corresponde al disefio no experimental, documental y de campo; las técnicas aplicadas fueron
la observacion, encuesta y la entrevista, los instrumentos fueron la ficha de observacion, el cuestionario
y la guia de entrevistas. La muestra se conformo por 37 educandos tres maestros y una autoridad. En las
conclusiones, se logrd sustentar la importancia de la tecnologia a través de una revision de literatura, la
finalidad fue profundizar en el contenido de las variables para potenciar el desarrollo de habilidades

cognitivas, socioemocionales y éticas.
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Pedagogical Education - Digital: Enhancing Cognitive Development Using
the Virtual Classroom and Technological Tools Oriented to Meaningful
Learning of Mathematics in Upper Basic Students

ABSTRACT

The analysis explores the influence of digital education on the mathematical learning of Upper Basic
students, seeking to enhance their cognitive development with exercises that stimulate their interest and
originality, thus raising the quality of teaching. In this argument, it is highlighted that mathematics meets
the competency standards determined by the Ministry of Education, focusing on analysis,
communication and problem-solving skills. In the methodology, the study maintains a mixed, qualitative
approach considering that the conceptualizations of the categories or object of analysis strengthen the
elaboration of the theoretical framework; quantitative because statistical calculations are used through
the SPSS program that allows obtaining the level of reliability of the study. The modality corresponds
to the non-experimental, documentary and field design; The techniques applied were observation,
survey and interview, the instruments were the observation sheet, the questionnaire and the interview
guide. The sample was made up of 37 students, three teachers and one authority. In the conclusions, it
was possible to support the importance of technology through a literature review, the purpose was to
delve into the content of the variables to enhance the development of cognitive, socio-emotional and

ethical skills.

Keywords: pedagogical education — digital, cognitive development, virtual classroom, technological

tools, meaningful learning
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INTRODUCCION

El presente estudio esta enfocado en los entornos digitales de formacion humana, engloba la innovacion
y el aprendizaje; en este contexto, se considera que la tecnologia ha revolucionado en los diferentes
aspectos de la vida cotidiana y el sector educativo al transformar los métodos y estrategias de ensefianza
mediante la utilizacion de computadoras, celulares y equipos de telecomunicacion; elementos que
favorecen en el almacenamiento, la difusiéon y manipulacion de datos. Segun, Lopez Pazmifio, et al
(2022), la presencia del COVID-19, fue una de las iniciativas que dio origen a la formacion digital
debido a la necesidad de mediar tecnologicamente la ensefianza en la suspension de clases presenciales.
Los datos actualizados de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (2020) los gobiernos de casi 200 paises han decidido cerrar total o parcialmente los centros
educativos; este hecho afectd aproximadamente a 1.600 millones de nifios, nifias, adolescentes y jovenes
de los diferentes continentes. De ahi que UNESCO alento a los estados al uso de sistemas formativos a
distancia, aprovechando las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales para disefiar aulas
virtuales utilizando herramientas que benefician en el aprendizaje.

Debido a esta crisis sanitaria, la comunidad educativa de estudiantes, docentes y directores, se vieron
obligados a utilizar herramientas digitales para continuar con las clases presenciales; este factor ha
creado desafios en el uso correcto y critico de la tecnologia, distinguiendo qué informacion en Internet
es verdadera y cudl no, ademas, pone de relieve las brechas virtuales que caracterizan las desigualdades
sociales y econdmicas que existen en el Ecuador.

Ante lo expuesto, es imperativo que docentes y educandos conozcan las caracteristicas de las
herramientas digitales y elijan las que mejor se adapten a sus necesidades, la comunicacion,
procesamiento de la informacion. En algunos casos, como el correo electronico o redes sociales
(WhatsApp o Facebook) son utiles para intercambiar o compartir datos.

CEPAL (2022), el Panorama Social de América Latina y el Caribe, siguiendo el llamado del Secretario
General de las Naciones Unidas convoca a la Cumbre sobre la Transformacion de la Educacion, plantea
que los contenidos en el siglo XXI deben basarse en cuatro areas clave para apoyar el desarrollo de los
estudiantes: aprender a aprender, aprender a vivir juntos, aprender hacer y aprender a ser (p. 30); se

acordaron las siguientes recomendaciones:
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e Aumentar el alcance de la educacion infantil, es un area prioritaria de la politica regional de

igualdad.

¢ Implementar procesos de evaluacion para comprender mejor el impacto del cierre de escuelas y

la educacion en los procesos de aprendizaje y asi disefiar mejores estrategias de recuperacion.

e Aprovechar las lecciones aprendidas de la innovacion durante la crisis.

e Promover el desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales.

Al respecto, se promueve el acceso a la educacion y en especial su decision como eje de politica
inclusiva, debiendo enfatizar y fortalecer el rol estratégico de los programas de orientacion técnica y
profesional, utilizando la tecnologia digital para la recuperacion del aprendizaje, mejorar la calidad y
llegar a las poblaciones marginadas.

En concordancia con lo expuesto, CEPAL/UNESCO (2020), el cambio educativo se centra en el
aprendizaje y la transformacion digital, que ha transformado los métodos de ensenanza; se considera
imperativo:

e Utilizar la tecnologia digital en la recuperacion del aprendizaje, asegurando una conectividad
efectiva, incluido el acceso a Internet, mediante dispositivos digitales en linea.

o Invertir en el desarrollo de la capacidad digital de la comunidad educativa para mejorar la
participacion y el aprendizaje.

e Promover la adopcion de pedagogias hibridas que combinen casos presenciales y virtuales,
flexibilizando los caminos, asi como nuevas formas de ensefianza, incluyendo herramientas
tecnoldgicas y recursos innovadores.

Los avances tecnologicos y la transicion a la era digital han impactado en el mundo del trabajo,
requiriendo nuevas habilidades y creando nuevos puestos; en este contexto, la educacion debe brindar a
las personas de todas las edades la oportunidad de aprender para la vida, centrandose en la educacion, y
el aprendizaje permanente, aspecto que requiere, el desarrollo de sistemas educativos flexibles y
multidireccionales relacionados con la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas.

En el Ecuador el manejo de herramientas tecnoldgicas es promovida como estrategias innovadoras en

el aula, hasta el 2006, ninguna escuela contaba con Internet, con el paso del tiempo, en diciembre de

2012 dan atencion a mas de 5.040 escuelas fiscales de zonas rurales con servicios en la red tecnologica.




Asimismo, en los ltimos tres afios, mejord su posicionamiento en el indice de disponibilidad en red y
registra un mejor rendimiento en telefonia.
Desde el punto de vista anterior, se promueve la erradicacion del analfabetismo digital posibilitando:

e La insercion de la ciudadania en la informacion y el conocimiento.

¢ Capacitaciones virtuales.
Factores fundamentales para posicionar el Ecuador Digital que aporta en el mejoramiento de los
procesos de aprendizaje de los estudiantes y docentes de los centros educativos.
En Salcedo al igual que las otras provincias, las instituciones educativas poseen el acceso a internet en
las zonas rurales de la provincia, dando origen al empleo de herramientas virtuales que promueven un
mejor aprendizaje; en la Unidad Educativa, situada en la Comunidad de Chambapongo, fundada el 15
de febrero de 1958, por el Sr. José Emilio Alvarez, propietario de la hacienda del mismo nombre,
solventaba el pago de profesores, uniformes y utiles escolares de los educandos.
Con el transcurso del tiempo la institucion fue mejorando en la estructura fisica, los conocimientos de
los educadores, el mobiliario y otros; lamentablemente, en la actualidad al efectuar una observacion
directa, se ha podido evidenciar que es insuficiente el uso de herramientas tecnoldgicas para el
aprendizaje de matematicas, factor que incrementa:

. El desinterés de los estudiantes en el aprendizaje de contenidos en las diferentes asignaturas,

especificamente en Matematica.

] Desmotivacion en mejorar su rendimiento.

] Dificultades en el razonamiento

e  Problemas de concentracion.

e Deficiente comunicacion.

. Limitaciones en la resolucion de problemas de calculo.

e Aulas expositivas.
Por lo expuesto, la investigacion denominada Educacion Pedagogica - Digital: Aula Virtual y
Herramientas Tecnologicas Orientado al Desarrollo Cognitivo y el Aprendizaje Significativo de la

Matematica se efectiia en la modalidad presencial, con jornada matutina y vespertina, en los niveles

inicial, educacion basica y bachillerato en el sector fiscal, con codigo AMIE: 05H00625.




Se deduce, la limitada utilizacion de herramientas tecnoldgicas de los docentes para la creacion de aulas
virtuales, perjudica en el proceso de ensefianza en los estudiantes, aspecto que genera dificultad en la
practica pedagogica; a continuacion, se mencionan las siguientes causas y efectos:
e La escasa capacitacion a en el uso de herramientas tecnologicas para la creacion de aulas
virtuales genera un insuficiente compromiso con el aprendizaje y limitado nivel de participacion
e interés por parte de los estudiantes.
e La resistencia a adoptar nuevas tecnologias debido al miedo al cambio o la preferencia por
métodos tradicionales.
e La limitada familiaridad con el uso de las herramientas tecnoldgicas consideradas dificiles de
utilizar incrementa la escasa diversificacion de estrategias de ensefianza, afectar la comprension
y el rendimiento académico de los estudiantes en matematicas.
Para superar los factores mencionados y contribuir en la ensefianza de los contenidos matematicos, se
propone la utilizacion de estrategias digitales que fortalezcan en las habilidades de numeracion, el
calculo y la resolucion de problemas, motivando en la comprension de la informacion y la capacidad de
formular operaciones, con orientacion hacia el pensamiento 16gico en un contexto competitivo y
cambiante.
Para profundizar en el estudio, se menciona que, el sistema educativo ecuatoriano mediante la
intervencion del Ministerio de Educacion, se centraliza en el desarrollo integral de los educandos, su
proposito es aportar en una formacién de calidad, con un enfoque inclusivo que reduce los indices de
exclusion, discriminacion y desigualdad en el area pedagdgica, ademas, se proyecta en fortalecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje basado en el principio de equidad, considerando los avances de la
ciencia y la tecnologia que impactan en el progreso del ser humano.
Frente a lo expuesto, en la Ley Organica de Educacion Intercultural (2023). De los Principios Generales.
Articulo 2, en todos los actos que ejecuten los organismos, entidades e instituciones que conforman el
Sistema Nacional de Educacion se observaran, segiin corresponda: la prevencion, deteccion y atencion
de situaciones de violencia; promocion de la educacion para el desarrollo sostenible y convivencia
armoénica; ciudadania digital; participacion ciudadana; interculturalidad; gratuidad de la educacion

publica; libertad de ensefianza y libertad de los padres, madres y representantes legales de elegir la
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educacion que deseen para sus representados, excelencia e innovacion; flexibilidad; formacion
permanente de los profesionales de la educacion, entre otros que formule y determine la Autoridad
Educativa Nacional”.
Por consiguiente, a través de los articulos y literales mencionados, el Estado contribuye en la
implementacion de nuevas tecnologias que favorecen en la innovacion de métodos de ensefianza y
aprendizaje, a la vez, incrementan las capacidades fisicas y mentales, beneficia en la motivacion, el
trabajo en equipo e iniciativa, abriendo las posibilidades de crecimiento en el area socio educativa.
En este epigrafe se menciona la importancia del desarrollo cognitivo, segun Freire Pazmifio (2019)
“El desarrollo cognitivo incluye las funciones baésicas, reorganiza los procesos
mentales, fortalece las conductas basandose en la experiencia, conduce las emociones,
afianza la personalidad, la comunicaciéon de experiencias, expresion de sentimientos,
manejo de reacciones, aceptacion, auto control, capacidad para resolver dificultades;
mientras, el aprendizaje es un proceso que guia y orienta en la ensefianza
direccionando las nuevas competencias, transformando la metodologia del docente, siendo
el maestro el orientador en el saber del educando”
La educacién incluye conocimientos, habilidades, talentos y potencial. Estos factores conducen a la
autonomia, la autoestima y el autocontrol para desarrollar pensamientos, identificar la justicia y el
compromiso y abordar las necesidades educativas. Con esta vision holistica, las TIC son una herramienta
de apoyo en el desempeiio de funciones, actividades y tareas de la vida diaria, impulsa el aprendizaje,
la adquisicion, la comunicacion, la automatizacion de las actividades de conocimiento, el desarrollo de
potenciales cognitivos, comunicativos, sintéticos y reflexivos.
La tecnologia educativa facilita el uso de recursos tecnolégicos (impresoras, computadoras,
dispositivos) que son parte de la comunidad cientifica a través de Internet, permitiendo la interaccion,
participacion, colaboracion y trabajo en equipo. Al respecto, desde la virtualidad y pedagogia permite
consolidar el uso de herramientas virtuales en el aprendizaje para promover el desarrollo y progreso de
habilidades, pensamiento, reflexion y comprension. Desde el punto de vista del pensamiento critico, los

docentes deben mejorar la autorregulacion emocional el desarrollo de habilidades cognitivas, y logros

académicos.




En referencia a lo expuesto, desde una perspectiva constructivista, la Educacion Pedagdgica — Digital
potencia el desarrollo cognitivo y las habilidades emocionales. El uso del aula virtual y herramientas
tecnologicas orientan al aprendizaje significativo de la matematica mejoran la inteligencia beneficia en
la adquisicion del conocimiento, el autocontrol y mejoran la concentracion.

Desde la perspectiva anterior de Lima y Ugarte (2020), la importancia de la aplicacion de la tecnologia
en el campo de la educacion enfatiza el progreso humano; las herramientas virtuales promueven la
innovacion en el intercambio de informacion y la resolucion de problemas. La sociedad de la
informacion promueve las conexiones a través de redes que motiva a los estudiantes a utilizar recursos,
herramientas y estrategias tecnologicas.

En este argumento, las TIC mejoran la alfabetizacion a través de herramientas virtuales, el uso de la
tecnologia y la tecnologia virtual puede aumentar el interés y la motivacion de los estudiantes,
especialmente en la escuela primaria, y promover la interaccién entre pares, la colaboracion y el
aprendizaje activo, logrando asi una ensefianza efectiva.

Como se menciond anteriormente, los avances tecnologicos impulsan la asimilacion y aplicacion de los
conocimientos adquiridos, enfocandose en el desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas,
mientras en el contexto educativo, brindan a los educadores herramientas para ensefiar, orientar y
motivar a los estudiantes.

Los recursos educativos en entornos virtuales se encuentran integrados por las pizarras digitales, libros,
tabletas, teléfonos moviles e inclusive el internet; en las comunidades escolares, mejoran las practicas
docentes al reducir el numero de clases tedricas, conceptuales y secuenciales, favoreciendo el
razonamiento.

El uso de recursos tecnologicos para el aprendizaje en el sistema educativo incluye el rol de los
educadores utilizando un enfoque integrado en la creacion del ambiente de aprendizaje, asi Guafia
(2023) menciona que la combinacion de herramientas virtuales y nueva pedagogia promueve la
interaccion, la socializacidon y autonomia en la adquisicion de saberes; ademads, fortalece las
competencias en el manejo de plataformas digitales, aspecto que beneficia en el rendimiento académico.

Con sustento en lo expuesto, la tecnologia de informacion y comunicacion (TIC) ha promovido el uso

de recursos de capacitacion técnica; actualmente cubre el proceso de aprendizaje, la mejora de la




ensefianza y el desarrollo de capacidades (inteligencia, procedimientos y actitudes). En este contexto,
sobresale el apoyo del modelo constructivo, mediante aplicaciones que perfeccionan la experiencia, las
reflexiones y habilidades.

Las herramientas tecnoldgicas son programas que incluyen el software y hardware estan disponibles en
entornos virtuales que facilitan el trabajo en los diferentes contextos, ademas, su utilidad sobresale en
la ensefianza y el aprendizaje.

El aprendizaje de la matematica es un proceso complejo que se fundamenta en el desarrollo de
habilidades y competencias en distintas areas del conocimiento matematico. Dentro de este aspecto, se
destacan los bloques fundamentales que son esenciales para la comprension y aplicacion de la
matematica en diversos contextos: Algebra y Funciones, Geometria y Medida, Estadistica y
Probabilidades.

Algebra y Funciones. El algebra es la rama de la matematica que utiliza simbolos y reglas para
representar y resolver problemas. Es fundamental en el desarrollo del pensamiento logico y abstracto
(Ferras Ferras, et al 2023).

Geometria y Medida. La geometria permite comprender y analizar las propiedades y relaciones de
figuras y espacios. La medida contribuye en la cuantificacion de atributos como longitud, area y
volumen, permitiendo una comprension mas profunda del espacio fisico.

Estadistica y Probabilidades. La estadistica se dedica a la agrupacion, examen y explicacion de
informacién, en contraste, la probabilidad se enfoca en el analisis de la inseguridad y estimacion de
sucesos futuros.; constituyen métodos eficaces en el proceso de decision basado en datos; al respecto,
incorporar habilidades digitales y matematicas en el plan de estudios nacional es una respuesta directa
a la necesidad de educar a individuos preparados para los desafios contemporaneos.

El plan de estudios vigente resalta la relevancia de estas capacidades, incentivando la formacion en el
uso de herramientas digitales desde una edad temprana.

Las habilidades matematicas se basan en la aplicacion de razonamiento l6gico y pensamiento critico en
la solucion de problemas variados. El curriculo promueve un enfoque de ensefianza de las matematicas

que es practico y relevante, con el objetivo de que los alumnos no solo entiendan los conceptos, sino

que sean capaces de aplicarlos en la vida real.




Seglin, Pesantes (2022), una formacion en Didactica de la Matematica promueve a practicas pedagogicas
significativas en los educandos desde una perspectiva contextual. Se concluye que la formacion docente
tiene un papel fundamental en la transformacion de las practicas educativas, atiende a la diversidad y
forma parte de un proceso de mejora continua.

Sugiere, Buitrago (2022), desde la Educacion Pedagdgica — Digital integrar el uso del aula virtual y
herramientas tecnologicas como calculadoras graficas, software o aplicaciones moéviles que faciliten la
visualizacion, exploracion y resolucion de problemas matematicos permite la conexion entre las
matematicas y el mundo real, y promueve el aprendizaje significativo de la matematica.

Seglin el Ministerio de Educacion (2023), el curriculo nacional ha adoptado un enfoque competencial,
orientado a la adquisicion de habilidades practicas y conocimientos aplicables, reflejado en la estructura
y contenido de los programas educativos.

Es significativo continuar con el uso de la gamificacion en el curriculo. Esto podria implicar adaptar las
estrategias actuales para cubrir conceptos matematicos mas avanzados o disefiar nuevos moédulos
gamificados en otras areas del curriculo.

El desarrollo de habilidades en logica y matematicas implica la habilidad de aplicar conceptos
matematicos, procedimientos y datos para resolver problemas relevantes al entorno del individuo. Esto
incluye la capacidad de describir y explicar fenomenos utilizando un lenguaje matematico formal, asi
como la formulacion de juicios y argumentos coherentes que sirvan de apoyo en el proceso de toma de
decisiones y que puedan ser extendidos a diversas areas del saber (Ministerio de Educacion, 2023)

Por lo expuesto, tomando el criterio emitido por Lopez Pazmifio, et al (2023) “la educacion es un
elemento vital en la socializacion y difusion de los principios de la convivencia, la comunicacion y la
resolucion de conflictos”. Fomentar las habilidades socioemocionales en los estudiantes les facilitara el
manejo y entendimiento de sus propias emociones, la creacion de vinculos positivos, la colaboracion
efectiva en grupos y la resolucion constructiva de conflictos.

Seglin los criterios propuestos por Argueta (2023), se destacan las siguientes herramientas y aplicaciones
tecnologicas:

* Programas de procesamiento de textos: Son los mejores programas para crear y editar texto

en el formato deseado, normalmente sin limitaciones, nimeros y sonidos.




e Hoja de calculo: por el contrario, una hoja de calculo es una herramienta que le permite
manipular nimeros y formulas de manera organizada utilizando celdas.
¢ Creador de presentaciones multimedia: combina el poder de un procesador de textos y un
creador de folletos para ayudar a desarrollar materiales de apoyo visual.
e Audiovisual: Proporcionar asistencia virtual mediante video. Utilizan los podcasts como
herramienta TIC para mantenerse.
e Microsoft Teams: como sala de videoconferencias, utilizada a menudo para comunicarse con
los estudiantes.
Actualmente, la tecnologia es considerada una parte importante de las actividades humanas diarias,
especialmente el uso de diversas herramientas digitales para recopilar y procesar informacion. Norofia
(2022), mencioné que en el aula es beneficioso para la ensefianza y el proceso de aprendizaje con el
objetivo de mejorar; logros académicos.
La virtualidad contribuye a la innovacion de la practica pedagogica, lamentablemente los docentes aun
tienen dificultades para realizar tareas de formacidon y gestion porque no cuentan con el nivel de
conocimientos y habilidades que sean acordes con el avance de la ciencia y la tecnologia.
Desde este punto de vista, la educacion es la base del desarrollo integral, y la pedagogia juega un papel
decisivo en el sistema educativo, enfocdndose en el proceso de aprendizaje que promueve la eficiencia
y la productividad, en este argumento, los avances tecnoldgicos son importantes en el campo de la
educacion, la transformacion de la humanidad en igualdad social y progreso.
En este contexto, Jordan (2021), en referencia a la etimologia de la pedagogia proviene de paidos, su
significado es bebé y agein (guianza, conduccion); se determina que cumple la funcion de direccionar a
los nifios, nifias y adolescentes en la evolucion del aprendizaje.
Tomando en consideracion la vision anterior Nifio (2022) expone, que la pedagogia se origina en la
antigua Grecia, posteriormente afronta la compilacion de informacion referente a la actividad educativa
mediante las etapas: clasificacion el estudio, la sistematizacion y el cumplimiento de soportes
normativos

La educacion cumple la funcion de impartir y transmitir conocimientos en un determinado espacio

cultural, su finalidad es fortalecer los valores, permitiendo a los educadores acercarse a los estudiantes,




aspecto que facilita la identificacion de dificultades dentro y fuera del aula, en un contexto social con la
participacion de las familias.

Por otro lado, Olarte (2023) afirma que la pedagogia es un componente dinamico, multidimensional,
relacionado con la tecnologia, la evaluacion, los participantes, el contenido, el entorno de aprendizaje y
los procesos en el ambito social, econdmico, cientifico y tecnoldgico; al respecto, las pedagogias
tradicionales existentes son unidimensionales, independientes del educando, se centran en el contexto,
desconociendo los avances tecnologicos en los servicios formativos.

Las teorias elaboradas por los docentes consciente o inconsciente, en su practica ayudan a formar una
base de conocimientos para explicar la actividad profesional proporcionando un nuevo punto de
referencia orientado a la reflexion sobre el problema a largo plazo de la formacion competitiva. Diaz, et
al., (2021) siendo una oportunidad para el crecimiento personal; ademas, crea un proceso reflexivo que
busca la deteccion de dificultades que afectan la reconstruccion y consolidacion de los saberes de manera
sistematica, amplia y suficiente en el ambito educativo.

El papel de las matematicas es reconocido en el plan de estudios, siendo su contenido la base en el
desarrollo de otros conocimientos que profundizan en la comprension integral del saber matematico y
promueve el interés en la materia, la informacion cultural y reflexion sobre sus actividades en el aula;
esta combinacion, facilita la resolucion de problemas abordando un factor significativo en la formacion.
El proceso de aprendizaje es definido por Sisa (2023), como un conjunto de practicas y saberes
relacionados con la educacidon, su principio es construir conocimientos, desarrollar habilidades y
destrezas para toda la vida. Se caracteriza por su interrelacion con la convivencia de las escuelas,
requiere de mayor atencion, analisis, reflexion y critica de los participantes, el propdsito es promover la
formacion y orientar hacia una sociedad productiva.

El proceso aplicado en las instituciones educativas, facilita la integracion de los estudiantes en sus
expectativas de aprendizaje y el contenido en el disefio curricular, en este aspecto, los Ministerios de
Educacion de cada pais son responsables de la formacion de las sociedades mediante la elaboracion de
planes de gestion, debiendo efectuar un seguimiento para su cumplimiento.

El proceso de aprendizaje tiene como enfoque impartir conocimientos especificos o generales sobre un

tema, siendo el propoésito mejorar la formacion; en este argumento, la ensefianza se limita a la
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transferencia de sapiencias, considerando que la estructura educativa incluye sistemas de instruccion a
través de capacitaciones interconectadas para perfeccionar los saberes.
En el uso de las herramientas tecnoldgicas, ayudan a comprender, por esta razon, los propdsitos de
aprendizaje se enfocan a la adquisicion de habilidades y destrezas. Con base en el criterio expuesto por
Lagua (2023) se confirma los siguientes ejemplos:
e La teoria del condicionamiento clasico de Pavlov: explica como los estimulos simultaneos
provocan respuestas similares.
e La teoria de Skinner del condicionamiento instrumental u operante describe como los
reforzadores producen y mantienen comportamientos especificos.
e Albert Bandura describi¢ las condiciones mediante las cuales el estudiante imita un modelo.
e La teoria de la psico génesis de Piaget examina las formas en que los agentes construyen el
conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo.
e La teoria del procesamiento de la informacion se usa nuevamente para comprender como usar
analogias y metaforas en la resolucion de problemas.
Como resultado, se concluye que varias teorias educativas han surgido desde principios del siglo XX,
establecen una relacion con el aprendizaje en un proceso continuo y natural orientado hacia la
adquisicion de conocimientos, conductas, destrezas o habilidades a través de la practica, el estudio o la
experiencia.
Como alternativas para el aprendizaje de las matematicas en la actualidad, las plataformas virtuales
permiten ejecutar diferentes aplicaciones en un Unico entorno, lo que permite a los usuarios acceder a
ellas a través de una red. nivel. Las matematicas son consideradas la base del desarrollo intelectual de
los nifios, lo que permite el trabajo 16gico y metddico y prepara para la critica y la abstraccion. til en
su vida diaria.
El objetivo basico de la educacion matematica es desarrollar la capacidad de pensar, razonar, comunicar,
aplicar y evaluar la relacion entre las ideas y los fenomenos reales, al respecto, las nuevas tecnologias

pueden desarrollar habilidades y habilidades para organizar y gestionar nueva informacion que

promueva el aprendizaje autobnomo en el proceso.




El uso de la plataforma con un enfoque practico tiene como objetivo garantizar que los estudiantes no
solo comprendan los conceptos, sino que también sean capaces de aplicarlos a situaciones de la vida
real.

Con este argumento, en los objetivos de la investigacion, se propone los siguientes:

e Profundizar en la importancia de la Educacién Pedagdgica — Digital para potenciar el desarrollo
cognitivo utilizando el aula virtual y herramientas tecnoldgicas orientado al aprendizaje
significativo de la matemética en estudiantes de basica superior.

e Analizar con una vision educativa pedagdgica — digital el uso pertinente de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de la ensefianza aprendizaje de las matematicas mediante técnicas de
recoleccion de informacion por parte de los docentes y estudiantes décimo afo de Basica
Superior, de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”.

e Sintetizar con una vision educativa pedagogica — digital el uso pertinente de las herramientas
tecnologicas en el proceso de la ensefianza aprendizaje de las matematicas mediante técnicas de
recoleccion de informacién en la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”

e Establecer una relacion entre las variables de estudio considerando los resultados obtenidos en
la investigacion. (Analisis correlacional entre las variables de estudio)

METODOLOGIA

En la metodologia de investigacion el enfoque de investigacion es de caracter explicativo fue aplicado
para establecer relaciones de causa y efecto permitiendo efectuar generalizaciones a realidades similares;
de esta forma, se aumentd la comprension sobre el tema aula virtual utilizando herramientas tecnologicas
para el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de décimo afio de bésica superior.

Al ser las técnicas de investigacion el conjunto de herramientas procedimientos e instrumentos aplicados
para fortalecer la informacion y el conocimiento, en el presente estudio se aplico la observacion, la
encuesta y la entrevista. Los instrumentos de recoleccion de datos fueron la ficha de observacion dirigida
a los estudiantes, el cuestionario dirigido a los educadores, la guia de entrevista enfocada en la obtencion
de las autoridades.

El estudio incluye el enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo), estimando que la investigacion

cualitativa promueve la profundizacion teodrica, argumentativa e interpretativa, desde la




contextualizacion en el ambiente real, obteniendo especificaciones Unicas; mientras la indagacion
cuantitativa con una perspectiva metodologica utiliza herramientas de medicion, valoracion y
comparacion que requiere de calculos matematicos y estadisticos.

Se utiliza un enfoque cualitativo porque la investigacion relacionada con las herramientas didacticas
digitales para el desarrollo del proceso de ensefianza de matematica contiene un marco referencial
(conceptualizaciones, la teoria y las categorias objeto de andlisis), trascendiendo en la profundizacion
del estudio al contener un disefio flexible y reflexivo que facilita la adquisicion de experiencias en su
contexto natural; por lo expuesto, en el estudio presentado se incluye la revision de literatura
bibliografica, junto con el marco tedrico, elementos que benefician en la exploracion y descripcion de
situaciones complejas con una vision integral pretendiendo alcanzar los objetivos planteados.

El enfoque cuantitativo fue aplicado en la investigacion relacionada con las herramientas didacticas
digitales y el desarrollo del proceso de ensefianza de matematica porque proyecta un problema de estudio
definido y preciso, que mediante la utilizacion de técnicas como la encuesta con cuestionarios
estructurados y los test que se realizaron al inicio y al final de la intervencion del estudio; luego esta
recoleccion de datos numéricos fue analizada utilizando Excel en el area estadistica.

Estudio se caracteriza por ser cualitativo considerando que el sujeto de estudio es competente y
cualificado; ademas la informacion recolectada es objetiva, precisa y concreta.

En referencia a la situacion actual, para un mejor sustento del proceso, incluye la definicion de la
problematica, la investigacion de campo y sobre todo la identificacion de la informacion.

En el estudio, se aplica la técnica de observacion mediante la ficha aplicada a los estudiantes, mientras
la encuesta se enfoco en la obtencién de informacion de los docentes y la entrevista fue dirigida a las
autoridades.

Actravés de la aplicacion del instrumento respectivo utilizado en la investigacion la informacion recabada
facilit6 la determinacion de la perspectiva de los educadores que imparten la asignatura de matematica

en Estudiantes de Basica Superior, incluyo el punto de vista tradicional, las innovaciones y el avance de

la tecnologia hasta la actualidad.




Los criterios permitieron la identificacion de las causas que generaron el problema exigua aula virtual
utilizando herramientas tecnoldgicas, se identifico las posibles soluciones, este aspecto orientd a mejorar
el proceso de ensefianza de la asignatura de la matematica.

La modalidad de indagacion empleada el disefio no experimental, desde la dimension temporal fue
transversal estimando que la recoleccion de datos se efectud en un solo corte en el tiempo. Ademas, para
obtener datos teoricos se empled la revision de literatura bibliografica y de campo, se enfoco en el nivel
de profundidad aplicando la indagacion exploratoria y descriptiva.

La autora considera que esta modalidad de investigacion se adapta a las condiciones y caracteristicas,
resaltando que la propuesta empleada esta direccionada a la biisqueda de posibles soluciones con un
enfoque en la problematica, siendo necesario la relacion de los conocimientos obtenidos durante la
informacion académica con los saberes generados.

Es trascendental mencionar que el esfuerzo de la investigadora por buscar soluciones al problema
detectado orientd a la revision de estudios previos que fueron analizados con una vision tedrica
cientifica; en este contexto, el disefio de la propuesta fue validado a través de criterio de expertos en
tecnologia y pedagogia.

La investigacion fue documental porque a través de la revision bibliografica efectuada en diferentes
repositorios y revistas indexadas se incrementa los conocimientos y la capacidad de comprension
ademas la recoleccion de informacidon permitid organizar y distribuir las ideas con bases tedricas
cientificas.

A nivel de correlacion, el estudio integra un analisis cuantitativo, sin embargo, las explicaciones se
efectian con vision cualitativa, en este contexto, se conoce el comportamiento de las variables
(independiente y dependiente); el fin es medir el nivel o grado de relacion significativa que exista entre
el aula virtual y las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de las matematicas.

Técnica empleada en la investigacion fue la observacion dirigida a los estudiantes. Mientras la encuesta
fue aplicada a los docentes y la entrevista a las autoridades.

Con la finalidad de fortalecer la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como estrategia en el

mejoramiento del conocimiento de las matematicas, se efectla la siguiente observacion con caracter de

confidencial.




RESULTADOS Y DISCUSION

Tabla 1 Instrumento de observacion
N. Items basicos

1 El adolescente, a través de los videos, utilizados por el profesor, comprende los contenidos de
matematica.

2 El estudiante mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que emplea el docente
resuelve ejercicios o problemas matematicos.

3 El estudiante mediante actividades interactivas que plantea el docente en las plataformas
virtuales, mejora el aprendizaje de los conceptos matematicos.

4 El estudiante, mediante las presentaciones virtuales disefiadas por el docente mejora el
aprendizaje en la asignatura de matematica.

5 El estudiante con el material que usa el docente, demuestra interés, interactividad y motivacion
en las clases de matematicas.

6 El alumno/alumna con las actividades efectuadas en el aula demuestra seguridad en los
procedimientos y confianza en los resultados obtenidos.

7 El alumno/alumna resuelve, argumenta y aplica soluciones a problemas sistematicos en el
campo numérico y operaciones aritméticas, basado en el pensamiento critico, creativo,
reflexivo y l6gico.

8 El alumno/alumna en las clases virtuales dirigidas por el docente resuelve problemas Idgicos
matematicos, adquiere un aprendizaje activo y colaborativo.

9 El alumno/alumna en las clases de matematicas adquiere responsabilidades, y participa de
forma activa.

10 El educando en educacién virtual trabaja en equipo durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje de matematica.

Nunca (1); Rara vez (2); A veces (3); Casi siempre (4); Siempre (5)

En este apartado se menciona que, la observacion con el instrumento la ficha fue aplicada a los
estudiantes de décimo afio de basica superior.

El cuestionario, por ser un instrumento de facil aplicacion, fue elaborado mediante 10 interrogantes
cerradas dirigidas a la obtencion de la informacion de los docentes en el area de matematica, con las
siguientes alternativas y valoraciones teniendo como referente la escala de Likert:

Tabla 2. Escala de Likert del cuestionario aplicado a estudiantes

Alternativa Abreviatura Frecuencia
Siempre S 5
Casi Siempre CS 4
A veces AV 3
Rara vez RV 2
Nunca N 1

La guia de entrevista aplicada en el estudio es cualitativa, se encuentra conformada por 10 preguntas
abiertas que permiten captar el lenguaje de las personas entrevistadas y su conducta; de esta forma se

conoce los conocimientos, los puntos de vista, sus interpretaciones, la experiencia e interaccion.
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Tabla 3. Poblacién

Objeto de estudio Frecuencia Porcentaje
Estudiantes de décimo afio de basica 37 90%
superior

Docentes en el area de matematica 3 7%
Autoridades institucionales 1 3%

Total 41 100%

En la descripcion de la muestra incluye elementos o sujetos con similares caracteristicas, las
conclusiones que orientan hacia la solucion del problema detectado en los estudiantes de décimo afio de
basica superior.

Por las razones expuestas, la investigacion con las variables aula virtual utilizando herramientas
tecnologicas y el aprendizaje de las matematicas se efectudé con una la poblacién conformada por 37
estudiantes de décimo afio de basica superior y 4 educadores del area de Matematica. Dado que la
poblacion es pequeiia, la muestra no fue establecida, por lo que el trabajo se realiza con la totalidad de
las personas.

Tabla 4. Analisis de fiabilidad. Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido® 0 ,0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Los resultados numéricos obtenidos ayudan a comprobar la validez y fiabilidad del cuestionario
estructurado que constan de diez preguntas.

Tabla 5. Estadisticas de fiabilidad. Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach basada en elementos
Alfa de Cronbach estandarizados N de elementos

,909 924 10

Durante los célculos se utilizo el programa estadistico Excel, lo que mejor6 la toma de decisiones con
mayor precision y calidad. Los valores de alfa de Cronbach mayores a 0,6 indican que el instrumento es
confiable; por tanto, valores inferiores a 0,6 indican que el material puede llevar a decisiones
inapropiadas y conclusiones erroneas.

El indice de confiabilidad de la unidad proyecto un coeficiente de 0, 909, que fue el valor mas cercano

a la unidad, asi, el nivel de consistencia interna se consideré muy satisfactorio, el cuestionario utilizado

fue redactado de manera coherente, sus items con contenido comprensible.




En resumen, los valores alfa de Cronbach para ambos cuestionarios estandarizados son superiores a 9
con buena confiabilidad.

Analizar con una visién educativa pedagégica — digital el uso pertinente de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de la ensefianza aprendizaje de las matematicas mediante técnicas de
recoleccion de informacion por parte de los docentes y estudiantes décimo afio de Basica Superior,
de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”

Tabla 6. Resultados de la observacion efectuada a los estudiantes en el area de matematica

N. [tems basicos Alternativas
N RV AV CS S Total
1) (2) 3) 4) (5)
F % F % F % F % F % F %
1 El adolescente, atravésdelos 0 O 4 11 22 59 6 16 5 14 37 100

videos,  comprende  los
contenidos de matematica.

2 El estudiante mediante la 0 O 6 16 20 54 9 24 2 6 37 100
utilizacion de herramientas
tecnolégicas resuelve
ejercicios o  problemas
matematicos.

3 El estudiante  mediante 6 20 4 10 15 41 8 19 4 10 37 100
actividades interactivas,
mejora el aprendizaje de los
conceptos matematicos.

4 El estudiante, mediante las 6 20 9 22 8 19 10 29 14 10 37 100
presentaciones virtuales
mejora el aprendizaje en la
asignatura de matematica.

5 El  estudiante demuestra 0 O 18 49 4 11 10 27 5 13 37 100
interés, interactividad vy
motivacion en las clases de
matematicas.

6  El alumno/alumna demuestra 6 16 11 30 4 11 9 24 7 19 37 100
seguridad en los
procedimientos y confianza
en los resultados obtenidos.

7  El alumno/alumna resuelve, 0 O 6 16 16 43 4 11 11 30 37 100
argumentay aplica soluciones
a problemas sistematicos.

8 El alumno/alumna resuelve 6 16 15 41 14 38 2 5 0 0 37 100
problemas l6gicos
matematicos

9 El alumno/alumna adquiere 0 O 6 16 20 54 9 24 2 6 37 100
responsabilidades, y participa
de forma activa.

10 El alumno/alumna en 0 O 100 27 22 60 3 8 2 5 37 100
educacién virtual trabaja en
equipo durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje de
matematica.




Segtn los resultados obtenidos, posterior a la aplicacion de la observacion a los estudiantes en el area
de matematica se establece:

El 59% a veces a través de los videos, utilizados por el profesor, comprende los contenidos de
matematica; de este resultado se puede inferir que los docentes no utilizan materiales audiovisuales como
herramienta de apoyo al aprendizaje de matematicas. Se determina que los nifios y nifias en mayores
porcentajes considera que a veces (54%) mediante la utilizacion de herramientas tecnologicas que
emplea el docente resuelve ejercicios o problemas matematicos.

En mayor porcentaje a veces (29%), mediante las presentaciones virtuales disefiadas por el docente
mejora el aprendizaje, cuando los profesores utilizan las TIC en educacidn matematica, el nivel de
aprendizaje definitivamente mejorara.

En mayores porcentajes rara vez (49%), demuestra interés, interactividad y motivacion en las clases de
matematicas; mientras a veces (20%), y nunca (7%). Se observa que la desmotivacion en el accionar
pedagogico afecta en el logro del aprendizaje requerido en los estudiantes.

Con las actividades efectuadas en el aula en su mayoria rara vez (30%), y a veces (24%) demuestran
seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados obtenidos.

Se obtiene que los nifios y nifias en su mayoria a veces (43%) resuelve, argumenta y aplica soluciones a
problemas matematicos en el campo numérico y operaciones aritméticas, basado en el pensamiento
critico, creativo, reflexivo y logico.

En las clases virtuales dirigidas por el docente rara vez (41%) resuelve problemas 16gicos matematicos,
adquiere un aprendizaje activo y colaborativo. Un 54% a veces adquiere responsabilidades, y participa
de forma activa durante el proceso de aprendizaje. El 60% en ocasiones trabaja en equipo; por tanto, en

el aula existe dificultades en la construccién del conocimiento matematico mediante el uso de

metodologias activas.




Tabla 7. Resultados de la aplicacion de la encuesta efectuada a los educadores del area de matematica

N. Items basicos Alternativas
N RV AV CS S Total
€)) 2 3) (4) 5)
F % F % F % F

% F % F %
1 ¢Considera que el 1 34 00 1 3 00 1 33 3 100
adolescente, a través de los
videos, comprende los
contenidos de matemética?
2 ¢Consideraque el estudiante 0 0 1 34 1 33 0 0 1 33 3 100
mediante la utilizacion de
herramientas  tecnoldgicas
resuelve ejercicios 0
problemas matematicos?
3 ¢Considera que el estudiante 1 34 0 0 1 3 0 0 1 33 3 100
mediante actividades
interactivas, mejora el
aprendizaje de los conceptos
matematicos?
4 ¢Consideraque el estudiante, 1 33 1 34 0 0 1 33 O 0 3 100
mediante las presentaciones
virtuales mejora el
aprendizaje en la asignatura
de matematica?
5 ¢Considera que el estudiante 0 0 2 67 0 O 00 1 33 3 100
demuestra interés,
interactividad y motivacion
en las clases de matematicas?
6 ¢Considera que el 1 3 1 34 0 0 1 33 0 0 3 100
alumno/alumna  demuestra
seguridad en los
procedimientos y confianza
en los resultados obtenidos?
7 ¢Cree que el alumno/alumna 1 33 1 34 0 0 1 33 O 0 3 100
resuelve, argumenta y aplica
soluciones a  problemas
sistematicos?

8 ¢ Piensa que el 1 33 0 0 1 33 1 34 0 0 3 100
alumno/alumna resuelve
problemas l6gicos

matematicos?

9 ¢Cree que el alumno/alumna 0 0 1 34 0 33 1 33 1 33 3 100
adquiere responsabilidades,
y participa de forma activa?

10 ¢(Consideraque el educando 0 0 1 33 2 67 0 0 O 0 3 100
trabaja en equipo durante el
proceso de ensefianza vy
aprendizaje de matematica?

De acuerdo a los resultados obtenidos, se establece las siguientes deducciones:
De una totalidad de 3 docentes equivalente al 100%; 1 correspondiente al 34% siempre a través de los

videos utilizados en el aula el nifio o nifia, comprende los contenidos de matematica; 1 vinculado al 33%
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a veces; y 1 relacionado al 33% nunca; se deduce que los educadores no emplean las tecnologias
digitales.

El 34% siempre mediante la utilizacion de herramientas tecnologicas facilita a sus estudiantes la
resolucion de ejercicios o problemas matematicos; desde la vision pedagogica — virtual, existe la
necesidad de utilizar materiales que faciliten la comprension de nuevos conceptos.

El 34% de educadores no efecttia actividades interactivas en las plataformas virtuales, mejora el
aprendizaje de los conceptos matematicos.

El 34% de los educadores no emplean las nuevas tecnologias y dispositivos para ensefiar, parten de una
didactica obsoleta y caduca, el estudiante trabaja el contenido paso a paso.

El 67% de educadores aplican pedagogias de transmision tradicionales, que anticipan una relacion
minima con el contenido y el conocimiento.

El 34% de los educadores no demuestran seguridad en los procedimientos y confianza en los resultados
obtenidos siendo esencial el trabajo virtual para fortalecer las habilidades précticas, conocimientos,
motivacion, valores éticos para lograr un desempeiio eficaz.

El 34% de educadores no emplea herramientas tecnologicas resuelven, argumentan y aplican soluciones
a problemas sistematicos en el campo numérico y operaciones aritméticas, lo que perjudica en el
fortalecimiento de la responsabilidad y participacion activa. El 67% considera que la creacion de un aula
virtual facilitara la construccion del conocimiento, la resolucion de problemas y la argumentacion.
Sintetizar con una vision educativa pedagdgica — digital el uso pertinente de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de la ensefianza aprendizaje de las matematicas mediante técnicas de
recoleccion de informacién en la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”

Pregunta 1. ;Cree que los profesores han mejorado el aprendizaje de contenidos matematicos de los
estudiantes utilizando videos? Como medio eficaz para reforzar el contenido conceptual, el video ayuda
a despertar la curiosidad en el aula fomenta el aprendizaje significativo. En este contexto, el uso de
videos educativos resulta especialmente util para aprender temas complejos y/o muy visuales (como
procedimientos paso a paso o formulas cientificas y matematicas).

Pregunta 2. Seglin su experiencia docente, con una vision educativa pedagogica — digital ;los profesores

de su institucion fortalecen el conocimiento matematico de los estudiantes mediante el uso de Internet
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en aulas reales? Los avances de la ciencia y la tecnologia han traido cambios en el proceso de innovacion,
destacando su aplicabilidad en el campo de la educacion, el uso de Internet es beneficioso para adquirir
experiencia y aprender a través de recursos educativos que ayuden a alcanzar objetivos (no solo en
términos de eficiencia e impacto).

Pregunta 3. En cuanto al uso de la tecnologia y sus herramientas, /cree que las actividades interactivas
que realizan los educadores utilizando plataformas virtuales pueden mejorar el aprendizaje de
matematicas de los nifios? Hoy en dia, las actividades y estrategias de aprendizaje virtual se pueden
utilizar en el aula para crear una experiencia de aprendizaje dindmica, promover el aprendizaje basado
en proyectos o facilitar la comunicacion en un mismo foro o videoconferencia, e incluso permitir a los
estudiantes mejorar sus estandares académicos, especialmente en el campo, de educacion, matematicas.
Pregunta 4. Como docente, jcree que las presentaciones virtuales pueden contribuir al aprendizaje de
matematicas de los estudiantes? Si, podemos aprender y ensefiar matematicas en un entorno virtual, es
importante pensar en las necesidades de los estudiantes, reflejarlas, construir conexiones emocionales y
mantener una comunicacion constante.

Pregunta 5. En cuanto a las herramientas tecnoldgicas, la virtualidad y la pedagogia ;han mejorado la
participacion de los estudiantes y la interaccion con sus compafieros mediante el uso de diagramas o
mapas conceptuales? Los diagramas y mapas conceptuales son herramientas efectivas para organizar,
sintetizar y analizar informacion mientras se comparte informacion en el aprendizaje colaborativo, lo
que los convierte en el método de eleccion para explorar y evaluar habilidades generales y especificas
que fortalecen la ensefianza.

Pregunta 6. ;Estan sus estudiantes dando sentido, desarrollando habilidades, competencias y habilidades
en matematicas a través del plan de estudios? Las habilidades matemaéticas expresan descripcion,
comprension, expresion e interés en la necesidad de encontrar y comprender soluciones a diferentes
problemas del mundo, en diferentes contextos y sistemas operativos.

Pregunta 7. ;El educador mediante el uso de la virtualidad adquirird experiencias pedagogicas? En el
trabajo realizado por los docentes, los estudiantes fortalecen sus habilidades matematicas mediante el

uso de procedimientos que incluyen ejercicios y el uso de estrategias de analisis y comprension de

problemas.




Pregunta 8. ;Los cursos virtuales que impartes fomentan el aprendizaje activo y colaborativo? La
tecnologia esta transformando las vidas de estudiantes y profesores que participan y se mantienen
conectados. La tecnologia ha transformado las vidas de estudiantes y docentes al involucrarse y
conectarse en entornos virtuales, creando comunidades de aprendizaje y practica reflexivas enfocadas
en la construccion de conocimiento y apoyando el aprendizaje basado en contextos de aprendizaje social,
colaboracion, cooperacion y flexibilidad.

Pregunta 9. ;Los recursos que utiliza promueven la responsabilidad, la comunicacion y la participacion
en el proceso de aprendizaje de las matematicas? Quienes participan en la educacion matematica creen
que los estudiantes deben adquirir diferentes conocimientos matematicos en diferentes situaciones y
luego aplicar y reforzar estrategias de ensefianza en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas.

Pregunta 10. ;La tecnologia que utiliza mejora la comprension, la comprension y las habilidades de
conversacion de sus estudiantes? Las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) son todas
las herramientas y procesos que soportan el procesamiento, gestion, transmision e intercambio de
informacion a través de la tecnologia. Abarcan desde tecnologias clasicas como la radio y la television
hasta tecnologias mas nuevas que se centran principalmente en Internet.

Establecer una relacion entre las variables de estudio considerando los resultados obtenidos en la
investigacion. (Analisis correlacional entre las variables de estudio)

El estudio de campo se efectud con una cantidad menor a 50 estudiantes (37), se emple6 la prueba de
Shapiro-Wilk (normalidad), la finalidad es alcanzar la validez del andlisis estadistico y lograr la
determinacion de las conclusiones

En este contexto sobresale el criterio expuesto por Valle (2023), que indica, al ser el tamafio de la muestra
de menor a 50 la prueba de Shapiro-Wilk es un contraste que favorece en una distribucion normal.

Por lo expuesto, se propone comprobar las hipdtesis. Se incluye un nivel de confiabilidad del 95%, y

una significacion del 0,05%, como se detalla a continuacion:




Tabla 8. Datos Estadisticos Descriptivos

Pretest Postest

N Valido 37 37
Perdidos 0 0

Media 30,16 49,97
Mediana 31,0000 50,0000
Desv. Desviacion 7,67939 ,16440
Minimo 15,00 49,00
Maximo 46,00 50,00

En la tabla presentada se puede observar los siguientes datos estadisticos de mayor significacion: en la
media (30,16- 49,97), se supera el 19,81; la mediana (31,00 — 50,00), alcanza un progreso del 20,00. Al
respecto, se denota la existencia de diferencias significativas entre las variables.

En el analisis, se obtuvo un valor de 0,00 en la prueba de Shapiro-Wilk, el cual es estadisticamente
significativo (p=0,00). Como p es menor que 0,05, entonces, como se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 9. Resumen de prueba de hipotesis

Hipotesis Nula Prueba Sig. Decision

1 La mediana de las diferencias Prueba de rangos con signo de .000 Rechazar la hipotesis
entre el Pretest y Postest es igual Wilcoxon  para  muestras nula
0 relacionadas

Se muestran significaciones asintoticas. El nivel de significacion es de ,05

En referencia a la comprobacion de la hipotesis, segtn el signo de Wilcoxon se rechaza la hipotesis nula;
Educaciéon Pedagogica - Digital: potenciando el desarrollo cognitivo utilizando el aula virtual y
herramientas tecnoldgicas NO orienta al aprendizaje significativo de la matematica en estudiantes de
basica superior de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”

Se acepta la alternativa: Educacién Pedagdgica - Digital: potenciando el desarrollo cognitivo utilizando
el aula virtual y herramientas tecnologicas Sl orienta al aprendizaje significativo de la matematica en
estudiantes de basica superior de la Unidad Educativa “José Emilio Alvarez”

La educacion virtual permite a docentes, estudiantes e instituciones educativas aprovechar al maximo
las oportunidades y crear espacios que potencien sus procesos de ensefianza y aprendizaje adaptados al
entorno social y de trabajo colaborativo desde el area Pedagdgica — Digital que potencia el desarrollo
cognitivo.

En este argumento, la inclusion de la tecnologia en la educacion, aporta en el acceso a la informacion y
los niveles de comunicacion, en el proceso educativo (que incluye la ensefanza y el aprendizaje)

favorece en la gestion pedagogica; la educacion virtual se percibe como un proceso organizativo,
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adecuado para la supervision y control del proceso docente de docentes (formacion en gestion de

recursos) y estudiantes (uso correcto de los recursos docentes y de evaluacion), debiendo estar

relacionado con la practica institucional.

CONCLUSIONES

La sustentacion se efectu6 mediante una revision de literatura, con un enfoque en los factores que

influyen en el desconocimiento del uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de matemaéticas, se analiz6 trabajos internacionales, nacionales, regionales y locales que

respaldaron la investigacion.

Los educadores no actualizan sus conocimientos de acuerdo al avance de la era digital, lo que dificulta

en la escritura y lectura de nimeros, la realizacién de calculos aritméticos y la resolucion de problemas

matematicos; aspectos gque conllevan al bajo rendimiento

Tomando como referente los resultados de la ficha de observacion, el cuestionario y el guion de

entrevista, se obtiene que los estudiantes no se sienten motivados en el proceso formativo, por esta razén

mantienen resistencia para aprender diversos conceptos de forma dindmica e interactiva.
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