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RESUMEN

Este estudio describe como los escenarios ludicos pedagdgicos contribuyen a la educacion inicial desde
el desarrollo de las destrezas y habilidades necesarias para la formacion de los nifios y las nifias de 1 a
5 afos. El disefio de la investigacion tuvo un enfoque cuali-cuantitativo y descriptivo, en el cual se
obtuvo informacioén por medio de una encuesta dirigida a padres y madres de familia, asi como a
educadoras parvularias en cinco instituciones municipales. Uno de los resultados es que esta estrategia
aporta al aprendizaje mediante el asombro, la creatividad e imaginacion, el desarrollo del lenguaje y la
socializacion en los nifios y las nifias. Otro hallazgo indica que para disefiar estos escenarios se requiere
espacio, recursos y una planificacion de las actividades pedagogicas correspondiente al Curriculo de
Educacion Inicial. Ademas, se evidencia la necesidad de involucrar a las familias en las actividades con
el fin de compartir esta experiencia significativa con sus hijos e hijas, para apreciar los beneficios de
esta estrategia y para brindar el apoyo que las educadoras requieran en la construccion de estos

escenarios. De esta manera la estrategia se desarrolla en conjunto con toda la comunidad educativa.
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Enhancing Meaningful Learning in Boys and Girls of Municipal Early
Education Through Playful-Pedagogical Scenarios

ABSTRACT

This study describes how pedagogical play scenarios contribute to early education from the
development of the skills and abilities necessary for the education of children from 1 to 5 years old. The
design of the research had a qualitative, quantitative and descriptive approach in which information was
obtained through a survey aimed at parents, as well as preschool educators in five municipal institutions.
One of the results is that this strategy contributes to learning through wonder, creativity and imagination,
language development and socialization in children. Another finding indicates that to design these
scenarios, space, resources and planning of pedagogical activities corresponding to the Initial Education
Curriculum are required. In addition, the need to involve families in the activities in order to share this
significant experience with their sons and daughters is evident, to appreciate the benefits of this strategy
and to provide the support that the educators require in the construction of these scenarios, in this way

the strategy is developed together with the entire educational community.
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INTRODUCCION

La estrategia metodologica de los escenarios ludico-pedagogicos esta en auge en los catorce Centros
Municipales de Educacion Inicial del Distrito Metropolitano de Quito (-DMQ)-, donde se ha podido
evidenciar algunos de sus beneficios, asi como también identificar las mejoras necesarias para su
implementacion, dado que se trata de una metodologia innovadora en el sistema educativo municipal.
Las educadoras han apostado por esta metodologia como complemento a los proyectos desarrollados
con el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), implementado desde el afio lectivo 2022-2023.

Estos catorce centros infantiles municipales atienden a 1.560 nifios y nifias de 1 a 5 afios, en jornada
extendida, con un horario que coincide con la jornada laboral de sus padres y madres. El1 40% de estas
familias trabaja en los mercados municipales del DMQ, formando parte de la cadena productiva local,
mientras sus hijos e hijas permanecen y reciben atencion integral en educacion, salud y alimentacion
por parte de profesionales especializados.

En contextos urbanos, el entretenimiento infantil esta frecuentemente mediado por el uso de pantallas
que sus padres les proporcionan. Se ha evidenciado que esta exposicion frecuente a dispositivos
digitales genera dificultades en su motivacion para participar en algunas actividades dentro del aula, ya
que las pantallas les ofrecen respuestas inmediatas, alejandolos de la conexion con la naturaleza, el
juego al aire libre, la exploracion y el descubrimiento del entorno.

Antes de los 2 afios de edad, ain no se ha alcanzado la madurez suficiente en términos de control
atencional y pensamiento simbdlico como para poder transferir los conocimientos adquiridos a través
de una pantalla a su aplicacion en la vida real, que se desarrolla en tres dimensiones. Asimismo, durante
los 3 primeros afios de vida, se produce un rapido desarrollo del cerebro y sus multiples conexiones, el
cual puede verse afectado por diversos efectos ambientales (Zimmerman et al., 2007).

Las experiencias de aprendizaje en la vida real involucran el uso de los sentidos en entornos disefiados
para proporcionar provocaciones pedagogicas. Por ejemplo, se pueden disefiar escenarios como una
granja con bandejas de agua y patos de plastico o un gallinero con cajas y huevos simulados. También
es posible crear un planetario o un bosque encantado, complementando los fondos visuales con objetos

manipulables, como peluches o elementos naturales, que estimulen la imaginacion y creatividad de los

nifios, fomentando la socializacion y la comunicacion.




La excesiva exposicion a pantallas de nifias y nifios también puede interrumpir las comunicaciones con
sus cuidadores y su entorno, porque al estar concentrados frente a las pantallas desaprovechan
oportunidades de interacciones sociales verbales y no verbales que resultan de vital importancia para
estimular un crecimiento 6ptimo mediante la practica de habilidades interpersonales, motoras y
comunicacionales (Hernandez, 2019).

Actualmente, la educacion requiere metodologias innovadoras y activas, en las que los nifios y nifias
sean protagonistas de su propio aprendizaje a partir de sus conocimientos previos. En este proceso, los
docentes actlan como guias que proporcionan espacios estimulantes, donde los nifios puedan
manipular, observar, escuchar, sentir y expresarse para aprender de manera significativa.

Es importante abordar este estudio debido a que, los escenarios lidico pedagdgicos son una estrategia
innovadora de la cual se conoce poco y en su mayoria en contextos lejanos a la realidad nacional. Por
ello, se requiere que las educadoras conozcan el proceso de disefio y aplicacion de esta estrategia, y
también se conozca los aspectos a mejorar para fortalecer su implementacion.

Gonzalez y Naranjo (2018) sostienen que los escenarios ludicos fomentan el aprendizaje activo y la
creatividad infantil. En su estudio, destacan que “los escenarios ltdicos en la educacion inicial no son
solo lugares fisicos, sino contextos que facilitan el desarrollo de la imaginacion, el pensamiento critico
y la resolucion de problemas en un ambiente seguro y estimulante” (p. 45). Ademas, estos escenarios
pueden disefarse en colaboracion con los nifios y nifias, permitiéndoles aportar materiales desde casa,
como cajas, peluches, carros o cuentos, y creando elementos a través de técnicas grafo plasticas y
material reciclado.

En Espafia, la metodologia de escenarios Iudicos estd ampliamente reconocida en la educacion infantil.
La Ley Orgénica de Educacion (LOE) y la Ley de Educacion Infantil promueven el aprendizaje basado
en el juego, favoreciendo el desarrollo de habilidades socioemocionales, cognitivas y fisicas. Pérez y
Garcia (2020) afirman que “en Espafia, los escenarios ludicos son parte fundamental de los programas
educativos de educacion inicial, especialmente en las aulas de 0 a 6 afios, donde se busca potenciar el

aprendizaje a través del juego libre y estructurado” (p. 71). Muchas escuelas han implementado espacios

flexibles que permiten a los nifios interactuar, explorar y aprender de manera autonoma.




Finlandia también ha integrado ampliamente los escenarios ludicos en la educacion inicial. Su sistema
educativo se basa en el aprendizaje mediante el juego y la actividad, promoviendo la autonomia y el
desarrollo social de los nifios. Segun Kangas (2019), “la educacion infantil finlandesa se caracteriza por
una combinacion de aprendizaje basado en el juego y el uso de escenarios ludicos que permiten a los
nifios experimentar diferentes situaciones y roles dentro de un entorno seguro y estimulante” (p. 134).
Las aulas finlandesas estan disefiadas para fomentar la interaccion y el aprendizaje a través del juego
en espacios preparados para el desarrollo cognitivo, motor y social.

El objetivo de este estudio consiste en recopilar informacion sobre los beneficios que la estrategia
escenarios ludico pedagdgicos brinda a los nifios y nifias en la etapa de la Educacion Inicial. Sin
embargo, también se busca identificar los aspectos a mejorar para que la estrategia se aplique de la
manera mas apropiada en los centros infantiles municipales, fortaleciendo su disefio y ejecucion.

Los escenarios ludico-pedagdgicos también se alinean con la metodologia de provocaciones de Reggio
Emilia, propuesta por Loris Malaguzzi, quien considera que el espacio es el tercer maestro después de
la familia y el docente. Estas provocaciones incluyen elementos, situaciones y recursos que despiertan
la curiosidad y fomentan la exploracion y la manipulacion, caracteristicas esenciales de las etapas del
desarrollo infantil segiin Piaget: sensoriomotora (0-2 afios) y preoperacional (2-7 afios).

Las provocaciones en el aula se fundamentan en la Teoria de las Piezas Sueltas de Simon Nicholson
(1972). Este arquitecto y profesor universitario argumentaba que todos los nifios y nifias son creativos
por naturaleza y que su entorno debe ofrecer oportunidades para experimentar, descubrir y pensar en
nuevas formas de utilizar los materiales disponibles. Segiin Herrera, Clerque y Alvarez (2020), las
piezas sueltas representan el juego desestructurado por excelencia, permitiendo que los nifios
manipulen, transporten y adapten objetos a su antojo.

Pérez y Garcia (2020) subrayan que los escenarios ludicos favorecen la exploracion libre y auténoma,
promoviendo un aprendizaje significativo. Afirman que “un escenario ludico bien disefiado estimula la
curiosidad, fomenta la participacion de los nifios y fortalece su desarrollo socioemocional” (p. 68). En

estos espacios, los nifios y nifias son protagonistas de su aprendizaje al interactuar con otros nifios y

adultos.




El juego libre y simbolico que propician los escenarios ludicos favorece la independencia y autonomia,
permitiendo que los niflos organicen sus propios juegos, creen dialogos y lideren interacciones con sus
pares, mientras el docente actiia como mediador para reforzar habilidades y destrezas.

Uno de los principios clave para disefiar escenarios ludicos es la integracion de un enfoque pedagogico
que fomente la exploracion autonoma y significativa. Segin Gonzalez y Naranjo (2018), “los escenarios
deben disefiarse de acuerdo con principios pedagogicos que promuevan la autonomia de los nifios,
permitiéndoles explorar, experimentar y aprender a su propio ritmo” (p. 47).

Otro aspecto fundamental es la accesibilidad y seguridad. Pérez y Garcia (2020) destacan que “la
seguridad es un aspecto primordial en la construccion de los escenarios lidicos, pues el entorno debe
estar libre de riesgos y ser apropiado para el desarrollo fisico y emocional de los nifios” (p. 70). Ademas,
se deben considerar las necesidades educativas especiales y la edad de los nifios y nifias.

En cuanto a la flexibilidad y adaptabilidad, los escenarios deben poder ajustarse a las necesidades del
grupoy a las actividades planificadas. Vargas y Paredes (2019) explican que “la flexibilidad en el disefio
de los escenarios ludicos es crucial para acomodar diferentes tipos de juegos y ajustarse a la evolucion
de las actividades de los nifios” (p. 118).

Si bien esta metodologia ofrece multiples beneficios, su aplicacion debe ajustarse a las caracteristicas
de cada institucion. Es fundamental que los docentes y la comunidad educativa comprendan sus
objetivos y principios para garantizar experiencias de aprendizaje significativas. Por ello, es necesario
analizar las percepciones de padres, madres y educadoras para extraer conclusiones que aporten a esta
investigacion.

METODOLOGIA

Esta investigacion adopt6 un enfoque cualitativo y cuantitativo de acuerdo a la obtencion de datos, y un
disefio exploratorio, dado que los escenarios ludico-pedagogicos es una estrategia innovadora
implementada en los catorce CEMEI. Segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), los estudios
exploratorios permiten obtener un primer acercamiento a fendmenos poco estudiados o novedosos, 1o
que justifica su eleccion en este caso. Asimismo, el estudio es de caracter descriptivo y documental,

dado que analiza bibliografia especializada y describe las caracteristicas y efectos de la metodologia

aplicada (Merriam, 2009).




Para la recoleccion de informacion, se emplearon dos estrategias principales: la revision documental y
la aplicacion de encuestas. La revision documental permitié fundamentar tedricamente la metodologia
y sus implicaciones en el desarrollo infantil. Por otro lado, se disefiaron dos encuestas dirigidas a los
principales actores de la comunidad educativa: una para padres y madres de familia de nifios y nifias
matriculados en los grupos de tres y cuatro afios de edad, quienes han vivenciado los escenarios ludico-
pedagogicos desde el periodo 2023-2024, y otra para las educadoras de estos centros infantiles.

Los CEMEI atendieron a 1.560 nifios y nifias de uno a cinco afios durante el periodo 2024-2025, donde
se determind una muestra de 365 individuos para la aplicacion de la encuesta, utilizando la formula de
muestreo para poblaciones finitas (Cochran, 1977). La recopilacion de datos se llevo a cabo a través de
cuestionarios en Google Forms, los cuales fueron enviados a los 365 padres y madres, asi como a las
29 educadoras de los cinco CEMEI que aceptaron participar en el estudio de forma voluntaria.

La aplicacién de estos instrumentos respetd principios éticos fundamentales en la investigacion
educativa, garantizando la confidencialidad de los datos personales y de las instituciones participantes,
asi como la voluntariedad de la participacion (Flick, 2007).

RESULTADOS Y DISCUSION

A partir de la informacion obtenida mediante el instrumento de investigacion y la revision bibliografica,
se han identificado varios beneficios asociados a la estrategia metodologica escenarios ludico-
pedagogicos en los CEMEI Estos beneficios incluyen el fomento del aprendizaje activo, el desarrollo
de habilidades sociales y emocionales, asi como la promocion de la creatividad y la imaginacion en los
nifios y las nifias.

Perspectiva de las educadoras parvularias

Segun los resultados de la encuesta, el 71,4% de las educadoras opina que las condiciones del espacio
y los recursos materiales disponibles favorecen consistentemente la aplicacion de la estrategia
metodologica de los escenarios ludico- pedagdgicos. Esto implica que las instalaciones de los CEMEI
deben contar con espacios amplios y bien iluminados, asi como areas oscuras que permitan el uso de
luz negra y caja de luz, de acuerdo con el tema a desarrollar en el escenario.

Un aspecto esencial de esta metodologia es el disefio de los escenarios ludico- pedagogicos, para lo cual

las educadoras requieren recursos materiales, preferentemente reciclados o naturales.




En este contexto, el 64,3% de los padres y madres encuestados confirmaron haber colaborado con
dichos materiales, atendiendo a las solicitudes de la institucion.

En la educacion inicial municipal del DMQ, los nifios y las nifias aprenden principalmente a través de
experiencias sensoriales. Por ello, se recomienda presentarles como provocaciones pedagogicas
elementos del entorno, como, por ejemplo, un bosque dibujado en un telon, acompafiado de piedras,
hojas, ramas, peluches o imagenes de animales en el suelo, asi como cartones transformados en algunos
animales. Esta metodologia también promueve el retiso y la reutilizacion de materiales como parte de
una cultura ecoldgica.

En este sentido, para disefiar los escenarios ldico-pedagogicos, la mayoria de las educadoras coinciden
que utilizan elementos del medio y elementos reciclados. También emplean otros recursos como
bandejas, tela para crear el telon con el disefio acorde a la tematica, entre otros materiales que no siempre
estan a disposicion en la institucion, por lo que se solicita la colaboracion de las familias. En lo posible,
se pide que los nifios y nifias aporten con objetos que tenga en casa como carros, peluches, cuentos,
ciertas prendas de vestir o alimentos.

Figura. 1 Uso se material concreto en los escenarios ludico pedagogicos

m Educadoras que siempre
utilizan material del medio
y reciclado

m Educadoras que casi
siempre utilizan material
del medio y reciclado

Fuente: Autores (2025).

Las educadoras disefian y adaptan los espacios utilizando telones, alfombras, carpas, peluches, material
de reciclaje, entre otros elementos que llaman la atencion de los nifios debido a sus formas y colores.
Ademas, estos elementos pueden complementarse con sonidos, luces y efectos que invitan a los nifios

a manipular, explorar y descubrir aprendizajes por si mismos, a pesar de que las actividades realizadas

en estos espacios estan guiadas y responden a una intencionalidad pedagdgica.




Otro hallazgo relevante de esta investigacion se refiere al desarrollo de las destrezas establecidas en el
Curriculo de Educacion Inicial. El 78,6% de las educadoras afirman que las actividades realizadas en
los escenarios ludico-pedagogicos, -como representar las regiones de Ecuador, los bosques, las granjas,
las instituciones bancarias, los mercados, la tienda del barrio, - favorecen el desarrollo de destrezas y
habilidades acordes con la edad de los nifios y las nifias. Estas actividades contribuyen a &mbitos como
la expresion y comunicacion del lenguaje, la expresion corporal y artistica, el descubrimiento del medio
y la socializacion. Para esto, las educadoras deben realizar una investigacion previa que comprenda un
sustento teorico de la tematica de los escenarios ludico-pedagogicos, debido a que, como mediadoras
deben brindar informacion relevante del tema a los nifios y las nifias. Esto les permite disfrutar de la
exploracion del espacio y los recursos del escenario, pero sin dejar de lado compartir datos curiosos,
conceptos, definiciones, -entre otras explicaciones que permitan el aprendizaje mediante el dialogo.
Por ejemplo, cuando las educadoras disefian el escenario ludico pedagogico de la granja, mientras los
niflos y las nifias juegan con los patos en el agua, pueden brindar datos curiosos sobre esta especie;
mientras juegan a cultivar zanahorias en la tierra, se puede comentar las propiedades alimenticias de
este tubérculo. De esta manera, al jugar libremente se resalta el proposito ludico de los escenarios, y al
aprender informacion nueva, se resalta su valor pedagogico.

Figura. 2 Sustento teorico de las actividades desarrolladas en los escenarios ludico pedagogicos

M Educadoras que siempre
investigan la tematica

 Educadoras que casi
siempre investigan la
tematica

B Educadoras que a veces
investigan la tematica

B Nunca

Fuente: Autores (2025).

El 100% de las educadoras coinciden en que la transformacion de los espacios en escenarios ludico-
pedagogicos genera un notable asombro y una alta motivacion por el aprendizaje en los nifos y las
nifias. Este hallazgo sugiere que la introduccion de elementos sorpresa en el aula de educacion inicial

es una estrategia eficaz para captar la atencion de los nifios y las nifias.




La curiosidad y la necesidad de explorar son caracteristicas propias de esta etapa del desarrollo, lo que
hace que los escenarios ludico- pedagogicos resulten especialmente atractivos. Al romper con la rutina
diaria, estos escenarios estimulan la imaginacion y el deseo de aprender de los nifios y las nifias.
Perspectiva de los padres y las madres de familia

Por otro lado, los resultados de la encuesta aplicada a los padres y madres de familia de los nifios y
nifas de tres y cuatro afios revelan la percepcion de las familias sobre las experiencias de aprendizaje
de sus hijos e hijas con esta estrategia aplicada por las educadoras. Un 10,3% de los padres y madres
indicdé que nunca han observado los espacios del centro infantil transformados en escenarios ludico
pedagogicos.

Aunque este porcentaje es bajo, refleja un desconocimiento por parte de las familias acerca de las
actividades que se desarrollan institucionalmente, lo que sugiere la necesidad de involucrarlas y
permitirles participar en estas experiencias de aprendizaje junto a sus hijos e hijas.

Es fundamental que los CEMETI, a través de sus canales de comunicacion, promuevan la participacion
de las familias en las estrategias metodologicas que se implementan, especialmente si son innovadoras
y poco conocidas.

De acuerdo a las respuestas de los padres y las madres de familia, existe un porcentaje de niflos y nifias
que, aunque es bajo, representa aquellos que no comparten en casa la experiencia que han tenido al
participar en los escenarios ladico-pedagogicos. Al ser la primera etapa de vida de los nifios y las nifias,
el lenguaje se encuentra en adquisicion y desarrollo. Es clave que los padres y las madres de familia
estén informados de las actividades que las educadoras desarrollan para que en casa puedan
retroalimentar desde el dialogo.

Es importante manejar canales de comunicacion, asi como la cartelera institucional donde las familias

conozcan la tematica que se esta desarrollando e invitar a compartir la experiencia de exploracion de

los escenarios ludico-pedagdgicos.




Figura. 3 difusion de la estrategia

B Familias que siempre observaron
los escenarios ludico pedagdgicos

M Familias que casi siempre
observaron los escenarios ltdico
pedagdgicos

B Familias que a veces observaron
los escenarios ludico pedagdgicos

M Familias que nunca observaron los
escenarios ludico pedagdgicos

Fuente: Autores (2025).

Finalmente, un hallazgo significativo en la encuesta a los representantes de los nifios y nifias es que solo
el 33,3% de los padres y madres reconocen que sus hijos e hijas han alcanzado aprendizajes
significativos mediante el juego en los escenarios ludico-pedagogicos. Este dato coincide con el
hallazgo anterior, subrayando la necesidad de promover y comunicar esta metodologia de manera mas
efectiva a las familias, con el fin de compartir sus resultados y beneficios.

Aungque el desarrollo de las destrezas curriculares en los escenarios ludico- pedagogicos beneficia a los
nifios y niflas con experiencias de aprendizaje que enriquecen su formacion integral, es crucial
involucrar a la comunidad educativa en los proyectos que se lleven a cabo con esta estrategia
metodolédgica. De este modo, se podra contar con su colaboracion y asegurar que puedan evidenciar los
beneficios y aportes que estos escenarios brindan a la formacion de sus hijos ¢ hijas.

Los resultados obtenidos en este estudio muestran algunas caracteristicas y beneficios de la estrategia
de los escenarios ludico pedagdgicos, ante lo cual existe el compromiso de la comunidad educativa por
fortalecer esta propuesta innovadora en educacion inicial ya que se evidenciaron también algunos
aspectos a mejorar.

Los hallazgos relacionados con los beneficios de esta estrategia coinciden con lo planteado en el Decreto
2247 de 1997, principalmente en lo referente a la generacion de situaciones recreativas, vivenciales,
productivas y espontaneas, que estimulen a los educandos a explorar, experimentar, conocer, aprender

del error y del acierto, comprender el mundo que los rodea, disfrutar de la naturaleza, las relaciones

sociales y los avances de la ciencia y de la tecnologia, entre otros (Congreso de Colombia, 1997, art.13).




Es importante resaltar que el contexto en el que se desarrollan las instituciones desde su sostenimiento
—ya sean publicas, municipales, fiscomicionales o privadas, determinaran las diferentes condiciones
para implementar esta estrategia, desde la obtencion de recursos, la disponibilidad del espacio e
infraestructura, hasta la cantidad de nifios y nifias a quienes se brinda el servicio de atencion, educacion
y cuidado.

Los escenarios ludico-pedagdgicos complementan proyectos como los desarrollados en el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), los cuales se desarrollan para responder preguntas generadoras y construir
un producto en areas como el arte, la educacion ambiental, el emprendimiento, entre otros. Segiin Mabel
Condemarin (1991), un proyecto ludico-pedagdgico es una estrategia de aprendizaje que permite
alcanzar uno o varios objetivos mediante la puesta en practica de una serie de acciones y recursos. El
proyecto puede realizarse con el fin de enfrentar un desafio o de solucionar un problema, dentro de una
situacion especifica. (citado en Jaraba & Villafaiie, 2017, p.44).

Esto confirma la necesidad de analizar desde la teoria y la practica, el proceso de planificacion,
construccion o disefio y ejecucion de los escenarios ludico-pedagogicos a fin de que las educadoras
desarrollen actividades de ensefianza-aprendizaje significativas para el desarrollo y formacion holistica
de los nifios y las nifias en el nivel inicial, considerando sus necesidades individuales e institucionales.
Formacion docente de las educadoras parvularias

Los resultados con respecto al fundamento teérico que guia el desarrollo de esta estrategia, invitan a la
formacion de las educadoras como investigadoras, a partir de la busqueda de informacién confiable que
sea compartida a los nifios y las nifias en estos espacios de aprendizaje.

Las relaciones, valoraciones y significaciones que el profesional encuentra y construye en el espacio de
su ejercicio labora, constituyen una suerte de micro-realidad cotidiana en la que vive su quehacer
profesional, y son las que, de alguna forma, favorecen u obstaculizan dicho quehacer con calidad. Por
esta razon, el desarrollo profesional de las educadoras se concibe no sélo asociado a su actualizacion
respecto de diversos conocimientos multidisciplinarios y didacticas educativas, a la aplicacion del

curriculo institucional segun las orientaciones dadas, y a las capacidades personales para abordar el

mundo y el contexto educativo pedagogico.




Requiere, demas, la construccion de ciertos compromisos, significaciones y competencias basadas en

grados crecientes de autonomia profesional, que le permitan concebirse como co-participe de los

conocimientos y valoraciones que dinamizan las practicas profesionales y, por lo tanto, responsable de

los resultados de aprendizaje de nifios y nifias (Contreras, 1997).

Disefio de los escenarios Iudico pedagdgicos en centros de educacion inicial

En Ecuador, el Curriculo de Educacion Inicial reconoce a las educadoras como escenografas, en funcion

de las habilidades creativas y artisticas que caracterizan a las educadoras parvularias. Al respecto se

sefiala,
El docente debe ser un “escendgrafo” que crea y ofrece a los nifios un ambiente apropiado
para aprender. El docente planifica y disefia los rincones de manera que se constituyan en
espacios seguros y estimulantes para el juego libre y creativo de los nifios. La seleccion,
mantenimiento y rotacion de los materiales son funciones importantes que el profesional
debe cumplir y puede hacerlo involucrando a los nifios en sus decisiones. (Curriculo de
Educacion Inicial (Ministerio de Educacion del Ecuador), 2014, p. 42).

Las educadoras pueden partir de la tematica de los proyectos mensuales de sus instituciones para

proponer el disefio de un escenario que esté ubicado en un espacio amplio, en el cual puedan distribuirse

los grupos de nifios y nifas. Estos espacios deben ser iluminados, comodos, ventilados, con un fondo o

disefo de paredes referente a la tematica, para lo cual pueden crear telones de paisajes.

En cuanto a los recursos, se pueden establecer estaciones de juego con mesas, o bandejas en el piso

donde se encuentren los materiales que se desean brindar a los nifios y nifias. La educadora invita a este

espacio de forma novedosa, llamativa e intrigante; a manera de sorpresa ingresa el grupo y libremente

explora y propone juegos colaborativos de forma espontanea. De esta manera, la educadora guiard y

acompaiiara el aprendizaje con preguntas, didlogos, canciones que acompaifien la experiencia.

Antes de hablar de escenarios ludico-pedagogicos, una de las orientaciones curriculares sobre el espacio

para el juego-trabajo describe los rincones de juego, los cuales, a diferencia de los escenarios, son

permanentes en su organizacion y estancia en la institucion:




En el caso de los nifios de 0 a 2 afios, el docente sera quién motive y direccione
permanentemente el juego en los rincones, incentivando la participacion de todos los
nifios; por ejemplo, si se encuentran en el rincon del hogar, el docente puede pedir a los
niflos que cocinen algo, preguntandoles ;qué les gusta comer? ;qué cocinaron? o si se
encuentran en el rincon de construccion, puede preguntar ;qué vamos a construir? y
hacerlo en grupo o realizar una torre y pedirle que construya una similar; de esta manera
el docente toma el papel de mediador dando al nifio la oportunidad de explorar sus
posibilidades partiendo de procesos de imitacion participativa. (Curriculo de Educacion
Inicial (Ministerio de Educacion del Ecuador), 2014, p. 43).
Como indican los resultados de este estudio, las educadoras deben utilizar recursos del medio y
materiales reciclados, desde una conciencia ambiental que permita la reutilizacion y aprovechamiento
para el acercamiento a la naturaleza, considerando siempre la funcionalidad de los recursos, es decir,
que tengan un proposito claro y que puedan guardarse y utilizarse en futuras ocasiones.
Beneficios de los escenarios lidico pedagégicos
A pesar de que el Curriculo de Educacion Inicial del Ecuador propone como principal metodologia la
del juego-trabajo, es importante como parte de la actualizacion educativa en pro de la calidad, proponer
estrategias innovadoras que se ajusten al contexto de los centros infantiles municipales, con el fin de
obtener beneficios para los nifios y las nifias. Segiin Jiménez (2004), “el juego se trata de una actividad
natural del ser humano, en la que éste toma parte por la sola razén de divertirse y sentir placer” (p.11).
En la etapa preescolar, cuando comparten, cooperan y disfrutan el acompanamiento de los otros, se
fortalecen en ellos los sentimientos de pertenencia al grupo social con el que interactian; es asi como
se va solidificando su sentimiento de solidaridad.
Otro de los hallazgos de este estudio permitié conocer que el asombro y la motivacion por el aprendizaje
de logra mediante la estrategia de los escenarios ludico-pedagégicos. También se favorece el desarrollo
del lenguaje: se incrementa el vocabulario de los nifios y las nifias, se propicia el didlogo entre pares y
se fortalecen destrezas de otros ambitos, como relaciones l6gico-matematicas, el descubrimiento del

medio natural y cultural, la expresion corporal y artistica, asi como la convivencia con sus destrezas

correspondientes.




La propuesta de esta estrategia en educacion inicial brinda varias posibilidades debido a la cantidad de
tematicas en las que se pueden desarrollar actividades. Es el nifio y la nifia, con su imaginacion, quien
se transporta a otra realizad a pesar de encontrarse en su mismo centro infantil rompiendo la rutina
cotidiana y llevandose una nueva experiencia a casa.

Comunidad educativa

La educacion municipal en el nivel inicial se destaca por la presencia cercana y frecuente de los padres
y las madres de familia, debido la edad de los nifios y las nifias y la necesidad de la educadora de
comunicarse constantemente con ellos, con el fin de mantener un ambiente familiar en la institucion
que les genere seguridad, confianza y calidez a los nifios y las nifias que permanecen en jornada
completa. Este entorno propicia la creacion de vinculos afectivos y formando habitos que aportan a su
desarrollo socioemocional. Como afirma Blanco y Umayahara (2024), “La educacion de los nifios y la
de sus padres —u otras personas encargadas de ellos— se apoyan mutuamente y esta interaccion deberia
usarse para crear, para todos, un ambiente de aprendizaje de calidez y vitalidad” (p. 37).

Los programas o proyectos institucionales en los centros municipales de educacion inicial deben incluir
a las familias, con el objetivo de crear espacios de aprendizaje significativos que hacen parte a toda la
comunidad educativa. Esto incluso no solo favorece la colaboracion en los requerimientos del disefio
de los escenarios, sino también para que puedan evidenciar los beneficios de esta estrategia innovadora.
En este sentido Reimers (1992) sostiene que “los estudios en este campo sefialan que los programas con
mayor potencial son aquellos que incorporan la participacion de la familia. Estos son los esfuerzos que
tienen mayores efectos y mas posibilidades de sostenerse a largo plazo” (p. 62).

CONCLUSIONES

En conclusion, la implementacion de la metodologia de escenarios ludico pedagogicos en los Centros
Municipales de Educacion Inicial de Quito ha demostrado ser una estrategia transformadora y de alto
impacto en el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias.

Los resultados obtenidos evidencian como los espacios educativos en ambientes ludicos y estimulantes

genera un asombro y una motivacion intrinseca en los infantes, impulsando su curiosidad y deseo de

explorar el mundo que les rodea.




La dedicacion y creatividad de las educadoras, al disefiar y adaptar estos escenarios con una clara

intencionalidad pedagdgica, han sido fundamentales para el éxito de esta metodologia. Su capacidad

para guiar y mediar el aprendizaje a través del juego, respetando la autonomia y el ritmo de cada niflo,

ha permitido que construyan conocimientos significativos y desarrollen habilidades socioemocionales

esenciales.

La colaboracion activa de las familias, a través de la provision de materiales y el interés por las

experiencias de aprendizaje de sus hijos e hijas, ha enriquecido ain mas la implementacion de esta

estrategia. Sin embargo, es crucial fortalecer los canales de comunicacion y promover una participacion

mas profunda de las familias, para que puedan comprender y valorar plenamente los beneficios de esta

metodologia innovadora.

Para que esta estrategia continie evolucionando y maximizando su potencial, se requiere un

compromiso continuo con la formacion y actualizacion de las educadoras, la optimizaciéon de los

espacios y recursos, y la difusion de las buenas practicas.

Al priorizar la creacion de entornos de aprendizaje estimulantes y la participacion activa de la

comunidad educativa, los CEMEI de Quito pueden consolidarse como referentes en la implementacion

de metodologias innovadoras que promueven un desarrollo integral y feliz en la primera infancia,

sentando las bases para un futuro prometedor.
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