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RESUMEN

En el presente articulo se analizo las Plataformas Virtuales Socioformativas como herramientas de
innovacion en las practicas educativas, desde el enfoque de la motivacidon que experimentan con su uso
alumnos de bachillerato; y si las consideran efectivas como recursos auxiliares en sus procesos de
aprendizaje. Para cumplir con este objetivo, se desarrolld un estudio de caso en alumnos de 5to semestre
de una institucion educativa del sector privado. La investigacion fue de tipo cuantitativo con un disefio
descriptivo apoyado en un cuestionario con escala de Likert, el cual se validé con el coeficiente Alfa de
Cronbach. El analisis de datos se hizo mediante el paquete STATS, dada la naturaleza descriptiva del
disefio. Los resultados evidenciaron que la motivacion que experimentaron los alumnos fue alta, asi
como su percepcion de efectividad en cuanto al uso de las Plataformas Virtuales Socioformativas como
apoyo en sus actividades académicas; por lo que se recomienda a docentes que tengan en cuenta su uso

en el disefio de sus estrategias.
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Socioformative Virtual Platforms as Tools for Innovation in Educational
Practices

ABSTRACT

In the present article, the Socioformative Virtual Platforms were analyzed as innovative tools in
educational practices, from the perspective of the motivation that high school students experience with
their use ; and if they consider them effective as auxiliary resources in their learning processes. To meet
this objective, a case study was developed in high school students from educational institutions in the
private sector. The research was quantitative with a descriptive design supported by a questionnaire
with a Likert scale, which was validated with Cronbach's Alpha coefficient. Data analysis was done
using the STATS package, given the descriptive nature of the design. The results showed that the
motivation experienced by the students was high, as well as their perception of effectiveness regarding
the use of the Socioformative Virtual Platforms as support in their academic activities; Therefore, it is

recommended that teachers take into account its use in the design of their strategies.

Keywords : educational strategies, innovation, virtual socioformative platforms, educational practices,
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INTRODUCCION

En la actual era de la globalizacidn se estdn operando cambios de forma vertiginosa, trasformando los
diferentes ambitos a nivel mundial; situacion que no es ajena al sector educativo que esta relacionado
con la globalizacion econdmica y tecnologica (CEPAL, 2020; CEPAL-Unesco, 2020), sobre si se
examinan sus finalidades desde el enfoque del modelo por competencias que ha representado un vinculo
entre los sistemas educativos, necesidades de la sociedad y entornos laborales (Adebusuyi, Bamidele y
Adebusuyi, 2020).

En este sentido, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICs) en general y las Plataformas
Virtuales Socioformativas en especifico se han posicionado como herramientas de aplicaciéon en
cualquier ambito, capaces de favorecer la motivacion en las aulas de bachillerato dada la predisposicion
de estos alumnos a interactuar en ellas: de ahi los beneficios para el docente de contar con estrategias
que contemplen el uso de tecnologias destinadas a favorecer el proceso educativo mediante nuevas
propuestas educativas consideradas como innovaciones (Bao, 2020;Garcia-Penalvo, Corell, Abella-
Garcia y Grande, 2020; Ramirez-Montoya, 2020; Reyes y Quir6z,2020; Vollbrecht, Porter-Stransky y
Lackey-Cornelison, 2020).

Cabe senalar que, la innovacion es un concepto complejo que va mas alla de la simple utilizacion del
uso de tecnologias en las aulas, y debe de ser entendida como un medio para construir aprendizajes y
no como un fin; por lo que se ahondara de forma mas detallada en este aspecto en capitulos posteriores;
ya que a continuacion, se describe el contexto en el que se desarroll6 el presente caso de estudio y las
situaciones que lo originaron (Kurniawan y Sumargono, 2021).

Este articulo analiza la efectividad de las plataformas socioformativas como herramientas de innovacion
en las practicas educativas, desde el enfoque de la motivacion que experimentan con su uso alumnos de
bachillerato.

Contexto de la investigacion

Como se menciono, el presente caso de estudio se enfoco en tres bachilleratos privadas. La problematica
que se presentaba era la constante falta de interés en sus materias, lo que desde algunos afios ha

representado un obstaculo recurrente para los docentes mexicanos (Gelles et al., 2020; Jimola y Ofodu,

2021; Stenhoff, Pennington y Tapp, 2020; Yates et al., 2021).




A través de la observacion directa, se identifico que, un factor asociado a esta situacion era la presencia
en el aula de celulares y dispositivos de conexion, los que los alumnos utilizaban para interactuar en sus
redes sociales, entretenerse con videojuegos, filmando videos, tomando fotos, entre otras muchas cosas
que no tenian nada que ver con el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Lo anterior es una situacion cada vez mas comun en las aulas de todos los niveles, por lo que se han
impulsado iniciativas dirigidas a evitar el uso de algunas tecnologias, especialmente de los celulares,
dentro de los planteles educativos (Becerra, Quintana y Reyes,2020; Vollbrecht et al., 2020) dado que
se consideran como elementos sumamente distractores. En este escenario, la sociedad en general
considera que la tecnologia ha venido a perjudicar el aprendizaje de los estudiantes (Becerra, Quintana
y Reyes,2020; Vollbrecht et al., 2020). al permitir la introduccién de dispositivos méviles (tablets,
smartphones, etc.) al salon de clases.

Cabe sefialar que este tipo de dispositivos se configuran como herramientas ambivalentes, ya que, si
bien pueden provocar distracciones o falta de atencion, y contribuir a la apatia del alumno por el proceso
de aprendizaje, como sucedia en el grupo caso de estudio, también pueden ser empleados como
herramientas educativas a través de estrategias de acceso al conocimiento. (Baracaldo, 2019; Tanak,
2020) sefialan, la tecnologia también es considerada por muchos autores como una herramienta 1til para
el aprendizaje (Bento, Sommer y Rocha, 2021; Mishra, 2019) e indispensable en nuestra actualidad,
con un gran potencial pedagogico capaz de otorgar a las nuevas generaciones ventajas competitivas.
Por otra parte, tampoco se pude ignorar las iniciativas en las que se vuelve obligatorio el uso de estas
herramientas para facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje; que en su momento representaron
una solucion al confinamiento por la pandemia ocasionada por el COVID-19; lo que obligd a migrar de
forma emergente al modelo en linea (UNICEF, 2021; Salas, Gamboa, Salas y Salas, 2020).

Todo lo anterior apunta a que la educacion se dirige a la adopcion de tecnologias, por lo que el docente
deberia replantear su uso y ajustar estrategias pedagdgicas a las nuevas generaciones tomando en cuenta
su temporalidad, ya que un rasgo de ellas es que pasan gran parte de su tiempo interactuando en linea

factor que no se puede disociar de su educacion, ni de sus formas de construir aprendizajes (Baracaldo,

2019; Tanak, 2020).




Es por ello que la educacion se debe de apropiar de los recursos inherentes a cada contexto, como lo
son las Tecnologias de Comunicaciéon e Informacion (TIC’s) en nuestro tiempo; y que tanto
instituciones educativas como docentes debemos de emplear recursos que propicien y dinamicen los
procesos de ensefianza-aprendizaje a través de estrategias innovadoras que contribuyan a generar
motivacion en los alumnos (Nguyen y Duong, 2021; Pal y Vanijja, 2020).
Cabe sefialar que la integracion del uso de las TIC a los programas de estudio no es una situacion
sencilla y, en general, las escuelas integran la tecnologia sin basarse en una planeacion estratégica
(Elkhatat y Al-Muhtaseb 2021). Generalmente, la implementacion de las Tecnologias de la Informacion
en ambitos educativos no va mas alla de representar un soporte para contenidos audiovisuales: es decir,
si bien para la mayoria de los alumnos resulta mas atractivo ver un video o presentacion sobre el tema
que se va a exponer que escuchar una explicacion de parte de su profesor; como lo sefiala Castro (2017);
también se deben de implementar estrategias en las que se contemple la innovacion.
Derivado de los argumentos planteados, surgio el interés de explorar las posibilidades de las Plataformas
Virtuales Socioformativas como herramientas de la innovacion en las practicas educativas para generar
motivacion en alumnos de bachillerato.
En el siguiente apartado, se describen las teorias y conceptos relacionados con el tema de este trabajo,
puesto que como Cataldi (2015) sefiala, “Toda implementacion debe estar sustentada por las teorias que
subyacen en las nuevas formas de aprendizaje” (pag. 6).
Las tecnologias e innovacion en las practicas educativas
De forma general, se puede decir que, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son
aquellos recursos, herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y compartir la
informacién mediante diversos soportes tecnoldgicos, tales como computadoras, celulares, televisores,
y demés dispositivos (Prieto, Barbarroja, Alvarez y Corell, 2021; Reyes et al., 2020) lo que las ha
convertido en un recurso indispensable en practicamente todos los &mbitos de nuestra vida cotidiana.
Las TIC han tenido un avance acelerado en los tltimos afos, introduciendo lo que hoy en dia se conoce

como “sociedad de la informacion”. Este movimiento surge por la permanencia de las nuevas

tecnologias de la informacion en todas las areas.




En este escenario, para Manzanedo (Hernandez,Prada y Gamboa, 2020) el internet ha sido el elemento
mas innovador de todos los que integran las TIC. De igual forma, es importante destacar que el internet
representa un entorno nativo de interaccion para los jovenes de la actualidad; como lo son los jovenes
de la llamada generacion “T” (touch) (Robleda, 2016).

Las TIC ofrecen facil acceso a todo tipo de informacién (lo que tiene un campo de aplicacion muy
amplio en la educacion), instrumentos para todo tipo de proceso de datos, canales de comunicacion,
almacenamiento de grandes cantidades de informacién en pequefios soportes de facil transporte,
automatizacion de tareas, interactividad y, como instrumento que potencia las capacidades mentales,
permite el desarrollo de nuevas maneras de pensar (Merofio, Calderon y Arias-Estero, 2021) lo que las
hace un instrumento idoneo para la implementacion de estrategias innovadoras, de lo que surge la
necesidad de abordar lo referente a la innovacion en la educacion.

Cabe sefialar que la innovacion es un término que cada vez mas utilizado, lo que ha provocado que su
significado se distorsione o desvirtie; por lo que vale la pena recuperar la definicion proporcionada por
Sanchez y Escamilla (2018) quienes sefialan que, “la innovacion es un sustantivo que describe el
fenomeno de la introduccion de un nuevo producto que agrega valor” (p.26). Esta definicion es de suma
utilidad, pues de acuerdo con ella, si una estrategia no agrega valor a los procesos de ensefanza-
aprendizaje, a pesar de que se empleen tecnologias o elementos de vanguardia, no se podra considerar
como innovacion.

Los mismos autores, al trasladar el concepto al ambito de la educacion, refiere que existen varias
perspectivas para aplicar el término: desde un sentido instrumental, puede considerarse como “El acto
de crear y difundir nuevas herramientas educativas, practicas instruccionales, organizacionales y
tecnologicas” (p.27); y, desde la biisqueda de soluciones, “es la accion permanente realizada mediante
la investigacion para buscar nuevas soluciones a los problemas planteados en el ambito educativo”
(p.28) definicion que es congruente con el enfoque de esta investigacion.

Es de suma importancia identificar el papel de la innovacién como una caracteristica deseable en la
practica docente y no como el unico fin en la produccion de estrategias, sino éstas dejaran de tener

sentido y su implementacion podria ser sumamente compleja al no responder a la realidad contextual

de los grupos en los que se desea implementar. Por otra parte, en el disefio de estrategias innovadoras




sustentadas en las TIC en la educacion, el docente puede considerar las siguientes tendencias: tendencia

BYOD, Aula Invertida y Gamificacioén, que son de facil implementacion y no requieren de grandes

esfuerzos o de recursos costosos.

Plataformas virtuales socioformativas

Las Plataformas Virtuales Socioformativas son un conjunto de herramientas que fomentan el

aprendizaje al proporcionar una instruccion completa, ayudan al crecimiento de habilidades, valores y

destrezas que apoyan el progreso académico, asumen una vision multidimensional de la persona a

medida que desarrolla su inteligencia emocional, fisicos, mentales, sociales y morales. En ellos se

integran modulos tecnologicos de diversas fuentes de trabajo, como las redes sociales y las herramientas
de gestion de contenidos las videoconferencias, el aprendizaje autorregulado y la colaboracion en linea

son algunos ejemplos (Rivera, Contreras, Fernandez y Ramirez, 2016).

Quifiones (2021) comenta que los tltimos diez afios la aplicacion de la tecnologia socioformativa han

se producido cambios constantes e innovador en el &mbito educativo.

Los siguientes entornos virtuales de aprendizaje son algunos de los mas conocidos y populares.

1) laplataforma MOODLE es un entorno de Aprendizaje Modular Dindmico Orientado a metas.

2) Second Life es un mundo virtual en 3D con planes de lecciones flexibles. Utilizabilidad y
adaptabilidad tecnoldgica de un programa basado en servidor web, modulos para los tramites
administrativos y de seguimiento necesarios para un sistema de ensefianza que facilita la gestion de
estas tareas.

3) Sloodle es un entorno de aprendizaje dinamico orientado a objetos vinculados que integra el sistema
de gestion de aprendizaje Moodle (Modular Orientado a Objetos) y los sitios de redes sociales como
Facebook, Twitter, WhatsApp. Segiin Correa Pintado (2016), Instagram es la plataforma mas
popular ¢ influyente.

Las Plataformas Virtuales Socioformativas tienen las siguientes caracteristicas

Formacion basada en proyectos formativos: Los proyectos se llevan a cabo para abordar los

problemas del contexto mediante el uso de varios recursos en linea. Permite articular procesos porque

desarrolla y propone modelos, el aprendizaje basado en proyectos formativos fomenta la creatividad y

la innovacién (Tobdn, 2017).




Aprendizaje que se adapta: Las actividades y el contenido se estan siendo modificados y adaptados a
aprendizaje en entornos virtuales en funcién de las necesidades y aptitudes de los usuarios. Con la
presentacion adaptable, los materiales del curso se pueden adaptar a los estudiantes de manera
individuales a las cualidades distintivas de los estudiantes (Martinez & Montero, 2017).

Autocontrol en el aprendizaje: Las Plataformas Virtuales Socioformativas en las escuelas ayudan a
los estudiantes a ser mas conscientes de si mismos (Sclater y Mullan 2017).

Trabajo cooperativo. Segin Alcalde (2015), la colaboracion es un proceso horizontal donde todos
estén dispuestos a compartir sus conocimientos y tengan algo que aportar. Obtienen conocimiento de
sus compafieros a través de los procesos de interaccion que se crean. El trabajo colaborativo realizado
en grupo tiene un resultado mas esclarecedor. El liderazgo se distribuye, un lider no surge como en un
tipico proyecto grupal, sino que es elegido por todos los integrantes En cambio, todos en el grupo,
incluido comparten el liderazgo de la organizacion.

Evaluacion socioformativa: Se realiza a través de una retroalimentacion constante basada en la auto,
co y heteroevaluacion en la cual los estudiantes pueden desarrollar su talento a partir de preguntas
contextuales y analiticas. La evaluacion socioformativa reconoce el grado de desempefio o logro en la
resolucion de problemas, describe estandares especificos para medir y registrar el progreso de los
estudiantes (Dorantes 2017). Es un instrumento con influencia significativa en el panorama educativo
actual

Portafolio: El portafolio es un proceso de evaluacion; desde la socioformacion, pretende organizar el
conocimiento obtenido a partir de la formulacion de un proyecto formativo (Neaves, Oviedo,Cruz,
2017).

Socializacion de procesos y productos. Los resultados obtenidos se comparten utilizando varios
canales, como las redes sociales, para involucrar a la comunidad en la capacitacion. Se desarrolla un
universo paralelo con los demas a través del uso de Plataformas Socioformativas Virtuales. Segiin
Sotomayor (2017), Sloodle permite integrar actividades a través de la reflexion con blogs, redes sociales
como Facebook y Twitter, y plataformas para conectar personas.

Como se puede ver las plataformas virtuales socioformativas se enfocan en proyectos colaborativos

para articular conocimientos de diferentes disciplinas, campos o dominios de manera transversal.




METODOLOGIA

Diseiio

El enfoque de esta investigacion fue de tipo cuantitativo, apoyado en un estudio de caso dirigido a un
grupo de 300 alumnos que cursan el 5to. semestre de bachillerato en una institucion privada. Sobre el
estudio de caso, Herndndez et al (2014) mencionan que representa una estrategia que utiliza como
herramientas fundamentales la descripcion, la interpretacion y la evaluacion; por lo que se emplea un
disefio descriptivo observacional.

Participantes

Los participantes fueron 300 alumnos de tres bachilleratos de unas instituciones privadas del ciclo
escolar 2021-2022. Entre ellos 221 chicos y 79 chicas con edades entre de 16 y 17afios.

Instrumentos

Una vez que se completa el disefio, seinvita atres expertos paraapoyar el desarrollo del
cuestionario. Los expertos revisaron y analizaron los descriptores.

En cuanto al proceso de validacion, se divide en 3 fases, la primera fase es un estudio de validez de
contenido en el que el cuestionario es evaluado por 10 jueces seleccionados segun los criterios de grado
académico, con al menos 5 afios de experiencia en la docencia y que tengan experiencia en el disefio
y/o experiencia en la validacion de instrumentos de investigacion. Cuantificaron la calidad de la
redaccion de cada item utilizando una escala de cuatro puntos. Los analisis de la evaluacion cuantitativa
se realizaron mediante el coeficiente de concordancia Aiken V, y el indice Aiken V fue superior
a 0,75 en los dos criterios evaluados: calidad y redaccion.

Después de esta etapa, la ribrica se administro a un grupo piloto de 15 alumnos de bachillerato por
3 maestros con mas de cinco afios de experiencia y luego se les evaluo6 en cuento en la satisfaccion con
la redaccion y la claridad del instrumento.

Después de la verificacion sobre la pertinencia, redaccion y satisfaccion en el grupo piloto, se realizo
un andlisis de validez de constructo mediante el analisis factorial exploratorio (AFE). Finalmente, la
confiabilidad de la aplicacion de la rabrica fue determinada por el

coeficiente alfa de Cronbach, que fue de 0.842 para la prueba piloto lo que categorizo al cuestionario

en una escala de confiabilidad alta (Palella y Martins, 2012).




Tabla 1: Extracto del cuestionario

Siempre

Casi siempre

Cuento con acceso a internet Algunas veces

Rara vez

No tengo Acceso

Siempre
Cuento con acceso a dispositivos Casi siempre
electronicos tales como celulares, Tablet, Algunas veces
Laptops y computadoras de escritorio. Rara vez

No tengo Acceso

Toma de datos

En lo referente al instrumento para la recoleccion de datos, de acuerdo con la naturaleza descriptiva del
disefio, se construy6 un cuestionario, que consiste en un conjunto de preguntas respecto de una o mas
variables a medir (Hernandez et al, 2014). De esta forma, se pretendi6 captar la opinion de los alumnos
integrantes del grupo estudio de caso con respecto a dos variables: 1) Motivacion (qué tan motivado se
siente el alumno para hacer sus tareas, actividades de consulta, y actividades en clase cuando utiliza
tecnologias) y; 2) Efectividad (cuanta efectividad percibe en su desempefio cuando se apoya de las
tecnologias en sus actividades académicas). El cuestionario const6 de 15 items, 9 para la variable de la
“Motivacion”, y 6 para la variable “Efectividad”. Las preguntas fueron de tipo cerradas, disefiadas para
utilizar la Escala de Likert que permite medir actitudes respecto a objetos, los que en este caso fueron
objetos escolares.

Analisis de datos

El analisis de datos se hizo mediante el paquete STATS, en congruencia con el tipo descriptivo del
disefio. A continuacion, se presentan los resultados obtenidos del cuestionario categorizados en sus
variables

Consideraciones éticas

Al aplicar la herramienta se obtuvo el consentimiento informado de los participantes y se cumplié con

los directivos relacionados con el bienestar de los Sujetosy todas las disposiciones legales en

materia de proteccion de datos personales (American Psychological Association [APA], 2010).




RESULTADOS

Resultados de la variable motivacion

En lo referente a la preferencia de interactuar en redes, como en grupos de WhatsApp para apoyarse en
sus compaifieros en actividades académicas en vez de hacerlo presencialmente, el 89% del grupo refiri6
hacerlo la mayor parte del tiempo de esta forma. Para preparar exposiciones, el 96% se decantd por
hacerlo con programas computacionales; mientras que, para las actividades de investigacion, se reflejo
una tendencia del 54% de preferencia de investigacion en la red.

En el uso de las plataformas Virtuales Socioformativas como recursos de refuerzo en casa, el 58% del
grupo manifestd preferir ver alglin tutorial para reafirmar temas, lo que refleja la necesidad de la
inclusion metodologica de estos recursos como material de apoyo. Sobre sus tareas y actividades de
estudio, el 53% refiri6 preferir interactuar virtualmente para resolver dudas; y el 54% del grupo refirid
aburrirse menos si utilizan dispositivos electrénicos como celulares y tablets. Ademas, un 54% prefiere
que los docentes se apoyen en materiales audiovisuales; y se reflejo un porcentaje del 59% que prefiere
casi siempre que el docente use materiales interactivos.

El punto mas representativo fue que un 97% de los alumnos sefald sentirse siempre mas motivado al
utilizar dispositivos electronicos en clase; mientras sélo el 3% manifestd que rara vez.

Resultados de la variable efectividad

En cuanto a la percepcion del grupo sobre la efectividad del proceso de ensefianza aprendizaje cuando
el docente se auxilia de las Plataformas Virtuales Socioformativas, el 93% del grupo manifesto siempre
entender mejor; y sobre la percepcion de efectividad del proceso de ensefianza cuando el docente utiliza
recursos audiovisuales, el 58% del grupo sefialé siempre entender mejor.

Aunado a lo anterior, el 86% de los alumnos encuestados sefial6 siempre recordar mejor la informacion
consultada en internet; mientras el 97% del grupo manifest6 siempre comprender mejor la informacion
contenida en internet.

En cuanto a la percepcion de la comprension usando las Plataformas Virtuales Socioformativas, el 78%
refiere que entiende mejor si ven un tutorial de YouTube. Estos ultimos tres puntos reflejan la necesidad

de que los docentes proporcionen fuentes y recursos confiables para que el alumno pueda consultar en

sus busquedas, para evitar que se apoyen en blogs o los primeros links que encuentren. Por otra parte,




a pesar de la carencia de estrategias dirigidas a utilizar las Plataformas Virtuales Socioformativas de
manera metodoldgica en los procesos de ensefianza aprendizaje; el 82% percibié que su desempeiio
académico mejoraba al utilizar las Plataformas Virtuales Socioformativas. De esta forma, de manera
general, se identificaron las siguientes relaciones:

El alumno experimenta una motivacion alta cuando utiliza las Plataformas Virtuales Socioformativas
como herramientas en su proceso de ensefianza-aprendizaje.

El alumno percibe que logra mas efectividad en su desempefio académico cuando utiliza las Plataformas
Virtuales Socioformativas

DISCUSION

Se analiz¢ las Plataformas Virtuales Socioformativas como herramientas de innovacion en las practicas
educativas desde el enfoque de la motivacion que experimentan con su uso alumnos de bachillerato et
como se vio a lo largo de este estudio, las llamadas plataformas Virtuales Socioformativas son
elementos que se presenten en casi cualquier &mbito de nuestra sociedad, incidiendo en ellos y
provocando cambios en las dinamicas sociales (Grosso, 2017).

Desde una perspectiva constructivista, las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta
nueva cultura; lo que ha representado un choque de contextos entre alumnos y docentes que fueron
educados de la forma tradicional. Muchos de los profesores actuales no vieron surgir el celular como
dispositivo mévil, ni que se usara con fines educativos. Las herramientas didacticas tradicionales no
incluian dispositivos modviles, los modelos de ensefianza centraban la autoridad en el maestro, quien era
la principal fuente de conocimientos en la escuela. En este modelo, el estudiante tenia un rol pasivo de
receptor (Martin & Nuiiez 2017).

Sin embargo, las transformaciones mencionadas apuntan a la necesidad de un cambio de paradigma:
como se vio en los resultados de este trabajo, los estudiantes en la actualidad experimentan mayor
motivacion y efectividad en sus procesos de aprendizaje si se les permite incorporar y utilizar las
tecnologias en las actividades escolares, resultados que coinciden con los mismo de varios autores tales
como (Quifiones, 2021; Diaz-Delgado,2018; Quinones y Ramirez 2018). lo que demandara mas

participacion de su parte; para lo que el docente debera de disefar estrategias innovadoras dirigidas a

generar motivacion en sus alumnos y aprovechar estas tecnologias para impartir sus contenidos.




En este sentido, se puede mencionar que, un supuesto del constructivismo es que los profesores no
deben ensefiar en el sentido tradicional de dar instruccion a un grupo de estudiantes, sino que mas bien
deben estructurar situaciones en las que los alumnos se relacionen con el contenido a través de la
manipulacion de los materiales y la interaccion social (Garrido, 2015). Lo que es altamente congruente
con el uso educativo de las Plataformas Virtuales Socioformativas dadas las posibilidades que ofrecen,
tales como visitas virtuales a museos, tutoriales sobre modelos fisicos y matematicos; etc. Para ello,
las actividades propuestas pueden incluir la observacion de fendmenos, la recoleccion de datos, la
generacion y prueba de hipotesis, y el trabajo colaborativo entre miembros del grupo.

Cabe sefialar que una limitacion de este estudio es que la muestra y los encuestados pertenecian a la
misma unidad, lo que dificult6 encontrar relaciones importantes y generalizaciones a partir de los datos.
Aunque este estudio hace una contribucion importante por ser entre los primeros analisis de los usos de
las Plataformas Virtuales Socioformativas existe una gran necesidad de fomentar nuevas
investigaciones mediante la ampliacion de la muestra para incluir estudiantes de otros paises.
CONCLUSIONES

Las plataformas socioformativas virtuales son sitios web o aplicaciones mdviles que permiten a los
usuarios interactuar entre si y colaborar en una variedad de tareas, como el aprendizaje, el trabajo en
equipo y la comunicacion. Estas plataformas suelen incluir caracteristicas como foros, chats,
videoconferencias y comparticion de documentos, y pueden ser utilizadas en una variedad de contextos,
como la educacion, el negocio y la comunidad.

El objetivo de este estudio fue analizar esas plataformas como herramientas innovadoras en la practica
educativa, a partir de la motivacion de los estudiantes de bachillerato para utilizarlas.

El estudio mostr6 que la practica docente actual requiere de innovacion y el uso las plataformas virtuales
socioformativas para generar motivacion en sus alumnos y, de esta forma, contribuir a la
implementacion de nuevas metodologias educativas congruentes con nuestra temporalidad

También reveld una percepcion de efectividad en cuanto al uso de las Plataformas Virtuales

Socioformativas como apoyo en sus actividades académicas; por lo que se recomienda a docentes que

tengan en cuenta su uso en el diseflo de sus estrategias.
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